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REGULAMENTO GERAL
CAPITULO | - DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

ART. 1°. Os Jogos Universitarios do Parana - JUP’S, como parte dos Jogos Oficiais do
Estado do Parand, organizados em parceria entre a Federacdo Paranaense de
Desportos Universitarios - FPDU e o Governo do Estado do Parana, pela sua
Secretaria de Estado do Esporte - SEET seré&o regidos, genericamente pela legislacéo
vigente aplicavel e, especificamente, pelas disposi¢cdes contidas neste Regulamento e
atos administrativos expedidos pela autoridade publica, no exercicio de suas
atribuicoes.

Paragrafo Primeiro - A normatizagdo complementar e subsequiente, bem como os atos
de comunicacéo aos participantes dos Jogos Universitarios do Parana, formalizar-se-ao
através de documentos oficiais expedidos pela autoridade administrativa, comissdes ou
orgaos competentes.

ART. 2° Este Regulamento € o conjunto de disposi¢cdes que regem o0s Jogos
Universitarios do Parana - JUP’S 2016 e tem por objetivo dispor sobre:

a) os Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016;

b) as Competicdes;

C) os Atletas;

d) os Dirigentes;

€) 0S casos omissos a este Regulamento.

ART. 3°. As Instituicbes de Ensino Superior — IES, filiadas a Federacdo Paranaense de
Desportos Universitarios - FPDU, em 2016, ficam sujeitas as Leis, Decretos, Regras
Oficiais, Deliberacdes, Resolucdes, Codigos, Regulamentos e Regimentos emanados
da Federacéo Internacional do Esporte Universitério - FISU, da Confederacgéo Brasileira
do Desporto Universitario - CBDU, da Federacdo Paranaense de Desportos
Universitarios - FPDU, e demais poderes constituidos no Pais.

ART. 4°. Sao considerados conhecedores deste Regulamento, do Cddigo de Justica
Desportiva e das disposi¢cdes constitucionais que tratam o desporto em geral todas as
pessoas fisicas e juridicas vinculadas aos Jogos Universitarios do Parana, que assim
sendo, se submeterdo sem reservas a todas as suas determinacdes, disposi¢cdes e as
consequUéncias que pelo seu ndo cumprimento, deles possam emanar.

ART. 5° E de competéncia da Secretaria de Estado do Esporte — SEET, em parceria
com a Federacdo Paranaense de Desportos Universitarios — FPDU, interpretar, zelar
pela execucao e resolver 0os casos omissos a este Regulamento.

CAPITULO Il - DAS FINALIDADES

ART. 6°. Os Jogos Universitarios do Parana - JUP'S 2016 sdo promovidos,
organizados e dirigidos pela parceria entre a Secretaria de Estado do Esporte - SEET e
a Federacdo Paranaense de Desportos Universitarios - FPDU, com a finalidade de
desenvolver e estimular as praticas esportivas no meio universitario e, congregar 0s
estudantes paranaenses pelo intercambio social e esportivo e constituir-se também,
como ambiente de desenvolvimento do esporte rendimento no Estado do Parana.

ART. 7°. Os Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016 - Fase Estadual realizar-se-
ao de 29 de julho a 04 de agosto, no municipio de Ponta Grossa, com a devida e
imediata informacéo as IES do Estado do Parana, obedecendo aos prazos estipulados
abaixo:

Inscricdo através do Mapa-Oficio — até as 18h00min do dia 29/06/2016 pelo e-malil
fpdu@fpdu.com.br e jogosuniversitarios@seet.pr.gov.br
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Sessédo Preliminar/Congresso Técnico - dia 13/07/2016, das 08h00min as 12h00min -
entrega da documentacao e as 14h00min a Sessao Solene e Congresso Técnico, (em
local a ser definido pelo municipio sede).

12/07/2016 - Ultimo dia para depoésito da taxa de anuidade de IES, no valor de
R$1.760,00(hum mil setecentos e sessenta reais), salvo para as IES que ja o
efetuaram de acordo com o Comunicado 01/2016 da FPDU

ART. 8°. Os Jogos Universitarios do Parana — JUP’S 2016, sdo considerados como
Gnica etapa Estadual e seletiva para a participacdo das IES nos JOGOS
UNIVERSITARIOS BRASILEIROS — JUB’S 2016. Os classificados estardo sujeitos &
Convocacéo pela FPDU e ao regulamento da referida competicao.

CAPITULO Il - DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

ART. 9°. As modalidades esportivas que serdo disputadas nos Jogos Universitarios do
Parana - JUP’S 2016, sédo as que o Estado do Parana — FPDU, pretende participar nos
JOGOS UNIVERSITARIOS BRASILEIROS — JUB'S 2016. Os respectivos nimeros
maximos de atletas permitidos, por modalidade e sexo, sdo 0s seguintes:

MODALIDADES Feminino Masculino
BADMINTON 03 03
BASQUETEBOL 12 12
BASQUETEBOL 3x3 04 04
FUTSAL 12 12
HANDEBOL 16 16
JUDO 16 16
NATACAO 30 30
TENIS 04 04
TENIS DE MESA 05 05
VOLEIBOL 12 12
VOLEI DE PRAIA 3 duplas 3 duplas
XADREZ 04 04

ART. 10. Os Jogos Universitarios do Parana - JUP'S 2016 serdo disputados apenas
em uma Fase Final que se constituird no processo de apuracéo técnica do rendimento
das equipes e dos atletas participantes na competicéo.

CAPITULO IV - DAS RESPONSABILIDADES E
COMPETENCIAS

SECAO | - DA COMISSAO TECNICA DA SECRETARIA DE
ESTADO DO ESPORTE - SEET e da FEDERACAO
PARANAENSE DE DESPORTOS UNIVERSITARIOS - FPDU.

ART. 11. A Secretaria de Estado do Esporte — SEET e a Federacdo Paranaense de
Desportos Universitdrios — FPDU por determinacdo do seu Secretario e
respectivamente do seu Presidente ou representantes legalmente habilitados
constituirdo em documento especifico a Comissao Técnica para 0s Jogos Universitarios
do Parana - JUP’S 2016, que assumira suas responsabilidades e competéncias a partir



da Sessdo Preliminar - Congresso Técnico e cujas competéncias serdo definidas a
seguir, ficando assim constituida:
| - Dire¢ao Geral (SEET), a qual se vincula:
a) Coordenacao Técnica (FPDU), a qual se vincula:
- Supervisao de Modalidades (FPDU);
- Coordenacéao de Arbitragem - Entidades de Administracdo do Desporto do Parana;
- Equipes de Arbitragem - Entidades de Administracdo do Desporto do Parana;
b) Coordenacao Administrativa (FPDU);
c) Coordenacéo de Divulgagéo (FPDU);
e) Assessoria Juridica (FPDU).

DIRECAO GERAL - Composta por profissionais de Educacdo Fisica ou Técnicos
Desportivos, competindo-lhes:

Coordenar e supervisionar diretamente os trabalhos executados pelas coordenacoes e
assessorias, bem como pela Comissao Executiva Municipal;

Orientar a Comissao Técnica, quanto as responsabilidades e as condutas no evento;
Decidir acerca de questdes proprias da administracéo e organizacao esportiva;
Supervisionar e orientar 0os cerimoniais tais como: Congresso e suas respectivas
sessOes e também os cerimoniais de abertura e encerramento;

Proceder a convocacao das diversas sessdes que integram 0 congresso;

Fazer cumprir na sua integra o conjunto de disposicdes que regem o0s Jogos
Universitarios do Parana - JUP’S 2016, contidas no Regulamento, no Caderno de
Responsabilidades, no Caderno de Vistoria e demais atos subsequientes;

Elaborar o relatorio técnico detalhado da competicéo.

COORDENACAO TECNICA - Composta por um ou mais profissionais de Educac&o
Fisica ou Técnicos Desportivos, competindo-lhes:

Assessorar diretamente os trabalhos da Direcdo Geral;

Supervisionar os trabalhos das equipes subordinadas, Supervisao e Coordenacgdes das
modalidades;

Conferir nominalmente, juntamente com um membro da Justica Desportiva, a
participacdo das IES no Cerimonial de Abertura;

Fiscalizar a aplicagdo e cumprimento do regulamento dos jogos, da legislacdo vigente e
das regras oficiais em vigor, das diversas modalidades;

Elaborar e digitar toda programacdo da competicdo e encaminhar a Coordenacdo
Técnico-Administrativa para emissao dos respectivos boletins;

Homologar os resultados e a classificagcao das equipes nas diversas modalidades;
Prestar informacdes ao(s) o6rgdo(s) judicante(s), informando toda e qualquer
irregularidade constatada durante a realizagéo do evento;

Transferir ou suspender partidas ou provas programadas;

Dirimir duvidas de ordem técnica, a todos participantes.

SUPERVISAO DE MODALIDADE - Composta por Técnicos Desportivos, competindo-
lhes:

Supervisionar os trabalhos das Coordenagdes de Arbitragem;

Verificar junto a Assessoria de Infraestrutura sobre o0s materiais necessarios a
realizagéo das competicoes;

Reunir-se com as coordenacfes de arbitragem, avaliando escalas, comportamentos
das equipes de arbitragem;

Vistoriar, em conjunto com a coordenacdo de arbitragem e a coordenacdo da
Comisséo Executiva Municipal, as condi¢des dos locais de competicdo antes e também
durante a competicdo, emitindo parecer acerca das condi¢cdes dos referidos locais, e
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em caso de problemas, comunicarem a Direcdo Geral, que informard a Comisséo
Executiva Municipal, para solucionar os problemas identificados;

Acompanhar as equipes de arbitragem nos locais de competicdo, verificando o
desempenho das mesmas.

COORDENACAO DE ARBITRAGEM - Composta por pessoa(s) indicada(s) pela
Entidade de Administracdo do Desporto da modalidade, competindo-lhe(s):

Coordenar as reunifes com as equipes de arbitragem, antes do inicio do evento;
Acompanhar as equipes de arbitragem nos locais de competicdo, verificando o
desempenho das mesmas;

Decidir quanto as consequéncias técnicas das interrupcfes de partidas ou provas,
determinadas pela equipe de arbitragem;

Tomar decisGes em assuntos referentes as questdes técnicas do evento, valendo-se de
critérios técnicos e cientificos adequados.

COORDENACAO ADMINISTRATIVA - Composta por profissional de Educacéo Fisica
ou Técnico Desportivo, competindo-lhe:

Coordenar os trabalhos das Assessorias de Resultados, de Controle e Infra - Estrutura,
gue compdem a secretaria geral dos jogos;

Assessorar diretamente os trabalhos da Direcdo Geral e da Coordenacao Técnica;
Repassar diariamente aos Supervisores e/ou Coordenadores de modalidades todo o
material administrativo necessario (sumulas, controle de cartbes, etc.);

Organizar e manter atualizado um mural de informagdes para atendimento das
delegacdes, imprensa e o publico em geral;

Verificar a quantidade de boletins e outros documentos a serem emitidos;

Divulgar todos os atos administrativos exigidos no evento, boletins oficiais (informativo,
programacao e resultados), notas oficiais, autorizagdes e outros, apos autorizagdo da
Direcao Geral,

Organizar os trabalhos de atendimento ao publico, entrega de boletins e outros
documentos para as delegacdes e imprensa;

Organizar e elaborar a coletanea final do evento;

Manter o sistema atualizado diariamente com os dados da competicao.

COORDENACAO DE DIVULGACAO - Sera composta por um ou mais membros,
competindo-lhe(s):

Assessorar diretamente a Direcdo Geral;

Coordenar os trabalhos das Assessorias de Marketing e de Imprensa;

ASSESSORIA DE MARKETING E COMUNICAQAO VISUAL - Sera composta por um
ou mais membros, competindo-lhe(s):

Obter recursos, através de patrocinios, junto a iniciativa privada para viabilizacdo do
evento;

Planejar, supervisionar, orientar e fiscalizar a publicidade nos locais de competigéo,
congressos, solenidades de abertura e de encerramento;

Fazer observar a prioridade de publicidade referente a Secretaria de Estado do
Esporte/FPDU nos locais de realizacdo dos eventos;

Receber e distribuir o material de publicidade relativo a Secretaria de Estado do
Esporte/FPDU.

ASSESSORIA DE IMPRENSA - Serad composta por um ou mais membros, competindo-
lhe(s):
Coordenar os trabalhos da Central de Imprensa,;



Fazer contatos com a imprensa para a divulgacéo dos jogos;

Facilitar o trabalho e a obtencéo de dados e resultados por parte da imprensa;
Providenciar junto a coordenagdo da Comissdo Executiva Municipal, espagos e
instalacdes adequadas para o trabalho da Central de Imprensa, preferencialmente junto
a CCO.

ASSESSORIA JURIDICA - Serd composta por um ou mais membros competindo-
lhe(s):

Assessorar a Comissao Técnica nas questdes juridicas relativas aos Jogos
Universitarios do Parana - JUP’S 2016;

Assessorar, quando solicitado, os trabalhos dos 6rgéos judicantes.

SECAO Il - DA COMISSAO EXECUTIVA MUNICIPAL - CEM
(ORGAO DESPORTIVO MUNICIPAL / IES)

ART. 12. O Municipio-sede, logo que escolhido, constituird uma Comissao Executiva
Municipal (CEM) em parceria com a Instituicdo de Ensino Superior (IES), coparticipe da
organizacdo e execucao dos Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016. A CEM
devera ter o minimo de pessoas empossadas para atuarem nas diversas funcdes
exigidas, para o sucesso das competicoes.

Paragrafo Unico - Todas as competéncias da CEM, estdo contidas no Caderno de
Responsabilidades firmado entre a Secretaria de Estado do Esporte/FPDU e as
entidades copatrticipes sediantes dos Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016.
ART. 13. Os atos, as obrigacdes e os encargos contraidos ou praticados pela CEM, no
exercicio de suas atribuicbes, serdo de responsabilidade exclusiva das entidades
comparticipes, ndo havendo responsabilidade subsidiaria da Secretaria de Estado do
Esporte/FPDU.

SECAO Il - DO ORGAO JUDICANTE

ART. 14. A organizacdo da justica, do processo, das infracbes e respectivas
penalidades, sera exercida pela Comissdo Disciplinar e pelo Tribunal de Justica
Desportiva Universitaria - TIJDU, e obedecera as disposicfes contidas no Codigo
Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD) em vigor, em conformidade ao Superior
Tribunal de Justica Desportiva Universitaria - STIJDU e legislacao vigente.

CAPITULO V - DA COMISSAO DISCIPLINAR

ART. 15. Junto ao Tribunal de Justica Desportiva Universitaria - TJDU funcionara a
Comisséo Disciplinar, que possui a incumbéncia de apreciar e julgar as infragbes
cometidas durante o certame. Seu funcionamento obedecera as normas do Cdédigo
Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD), conforme legislacdo vigente e utilizara, no que
couber, este Regulamento em forma de subsidio, objetivando dirimir ddvidas existentes
ou que venham a surgir para a resolu¢cao dos processos.

ART. 16. A Comissao Disciplinar é competente para julgar as infracbes cometidas no
JUP’S, em primeira instancia. Sera integrada por 05 (cinco) auditores que né&o
pertencam aos Orgdos judicantes e de livre nomeacdo do Tribunal de Justica de
Desportos Universitarios - TIDU.

ART. 17. As decisdes da Comisséao Disciplinar estdo sujeitas a apreciacdo do TJDU da
FPDU, em grau de recurso voluntario.



ART. 18. A Comisséo Disciplinar terd a funcéo legal a partir de sua instalacdo, até o
término das competi¢cdes para as quais for constituida.

ART. 19. A Comissao Disciplinar devera reunir-se a qualquer hora, sempre que
necessario.

ART. 20. As infragdes cometidas no JUP'S que nao tenham sido julgadas pela
Comisséo Disciplinar, por motivo superior comprovado, serdo julgadas pelo Tribunal de
Justica de Desportos Universitarios (TJDU) da FPDU de acordo com o Art. 29 alinea "I"
do CBJD.

CAPITULO VI - DO CONGRESSO

ART. 21. Durante a realizagdo dos Jogos Universitarios do Parana, as IES
participantes reunir-se-8o0 em Congresso, sob a direcdo da SEET/FPDU/PM, a fim de
cumprir as questdes definidas neste Regulamento.

§ 1° - Estara credenciado para representar a Instituicdo de Ensino Superior qualquer
um dos integrantes da Relacdo de Dirigentes inscritos na competicdo, para que,
obrigatoriamente, a represente durante as varias sessfdes do Congresso.

8§ 2° - A Relacdo de Dirigentes devera ser expedida pelo Reitor/ Diretor ou
Representante Credenciado da IES, devendo ser entregue na Sessdo Preliminar do
Congresso, juntamente com os demais documentos relativos a participacao.

§ 3° - Um dirigente esportivo ndo podera representar mais do que uma IES e uma IES
ndo poderd ser representada por mais de um dirigente esportivo nas Sessfes do
Congresso.

8 4° - Para as Sessodes do Congresso, 0 ndo comparecimento do representante da IES
participante, implicara na impossibilidade de requerer impugnacédo de qualquer uma
das decisOes adotadas, exceto no caso de violagao legal.

ART. 22. O Congresso abrange os Jogos Universitarios do Parana, compreendendo as
seguintes sessoes:

| - Sesséao Preliminar - Congresso Técnico

Il - Sessdo Técnica

[l - Sesséo Especial

IV - Sessao Extraordinéria

SECAO | - DA SESSAO PRELIMINAR - CONGRESSO
TECNICO

ART. 23. A Sessdo Preliminar - Congresso Técnico é a sessdo que precede a
realizacdo dos Jogos Universitarios do Parana, sendo dividida em:
| - Parte Solene: dirigida pela Comissao Executiva Municipal.
Il - Apresentacao das solicitacdes de sediacdo dos Jogos Universitarios do Parana —
JUP’S 2017, por meio de oficio e relatorio anexo.
a) Exposicao da candidatura dos solicitantes a sediacao.
b) Votacdo da sediacdo, conforme Secdo I, do Capitulo VII.
[Il - Parte Técnica: dirigida pela Comisséo Técnica:
a) Sorteio e composicao dos grupos das modalidades esportivas;
b) Dirimir as davidas, acertar detalhes e procedimentos técnicos e administrativos
a serem adotados durante a competicao, a fim de adequar os jogos as suas reais
finalidades e as peculiaridades da comunidade regional.
ART. 24. A Sessao Preliminar - Congresso Técnico dos Jogos Universitarios do Parana
- JUP’S 2016, realizar-se-a no dia 13/07/2016, em Ponta Grossa, local a ser definido
pelo municipio sede.
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Das  08h00 as 12h00min - Recebimento de documentos das
IES/Modalidades/Atletas/Membros da Delegacéo e entrega da cépia do comprovante
do depdsito das taxas, conforme Artigo 47.

14h00min - Parte Solene: Sediacdo JUP’S 2016 e Parte Técnica.

Paragrafo Unico - N&o serdo aceitos pagamentos na Sessido Preliminar — Congresso
Técnico, apenas conferéncia dos depdsitos bancarios efetuados.

ART. 25. A presenca do representante da Instituicdo de Ensino Superior na Sesséo
Preliminar - Congresso Técnico dos JUP’S sera obrigatéria, sendo que a sua auséncia
implicard no cancelamento automatico da participagdo da sua Instituicdo nos
respectivos jogos.

Paragrafo Unico - As questdes omissas de natureza regulamentar, que requeiram
solucéo imediata, seréo resolvidas em consenso entre os representantes da SEET e da
FPDU.

SECAO Il - DA SESSAO TECNICA

ART. 26. A Sessao Técnica € destinada a definir padrées de conducdo da competicéo,
apresentacdo de ranking, elaboracdo de chaves (tecnicamente e/ou por meio de
sorteio), e outros assuntos correlatos as respectivas modalidades.

8§ 1° - A realizacdo das Sessdes Técnicas ficara a critério da Comissao Técnica dos
jogos, sendo minimamente, uma para cada modalidade esportiva.

§ 2° - Caso as Instituicbes de Ensino Superior ndo tenham alteracdo a fazer nas suas
Fichas de Confirmacao de Atletas (Prova, Modalidade e/ou Categoria), poderao optar
em nao comparecer nas mesmas, se 0 regulamento técnico da modalidade assim o
permitir.

§ 3° - Seréo realizadas tantas sessoes - reunides técnicas quantas forem necessarias
para a concretizagao do disposto no “caput” deste artigo.

§ 4° - Cada sesséo - reunido técnica sera dirigida por um representante da Comissao
Técnica (SEET/FPDU) e um representante da respectiva Entidade de Administracdo do
Desporto.

SECAO Il - DA SESSAO ESPECIAL

ART. 27. A Sessao Especial é destinada a definir os participantes que integrardo 0s
jogos para as fases subsequentes, nas diversas modalidades esportivas.

Paragrafo Unico - A Sessdo Especial sera dirigida por um ou mais representantes da
Comisséo Técnica e realizar-se-ao tantas sessdes quantas forem necessarias para a
concretizagdo do disposto no “caput” deste artigo.

SECAO 1V - DA SESSAO EXTRAORDINARIA

ART. 28. A Sessédo Extraordinaria é destinada a discutir e apreciar toda e qualquer
questdo ou assunto pertinente aos Jogos Universitarios do Paranad que ndo sejam
objeto especifico de deliberacdo das demais sessoes.

ART. 29. A Sessédo Extraordinaria serd convocada pela Comissao Técnica ou por 2/3
(dois tergos) dos representantes das IES credenciados para o0s jogos.

§ 1° - A solicitagdo de convocacéo por parte das IES nos termos do “caput” deste artigo
formalizar-se-4 por instrumento escrito, no qual constardo os motivos determinantes e a
pauta especifica a ser tratada.
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8 2° - A convocacdo sera formalizada pela Direcdo Geral, na qual constara data, local,
horéario e pauta especifica a ser tratada.

§ 3° - E vedada a discuss&o ou deliberacdo de assuntos que ndo tenham sido objeto da
pauta constante da convocacao.

CAPITULO VII - DA SEDIACAO DOS JOGOS

ART. 30. A sediagédo para os Jogos Universitarios do Parana em 2016 far-se-a em
conformidade com o disposto neste capitulo.

SECAO | - DAS CONDICOES GERAIS DE SEDIACAO

ART. 31. As Instituicdes de Ensino Superior em parceria com 0os municipios legalmente
constituidos no Estado do Parana, € facultado solicitarem a sediacdo dos Jogos
Universitarios do Parana, para a edicdo do ano de 2017, mediante oficio do Reitor /
Diretor Geral.

8§ 1° - O oficio, em papel timbrado da Instituicdo de Ensino Superior, solicitando a
sediacdo para os Jogos Universitarios do Parana 2017, assinado também pelo
representante da Prefeitura Municipal parceira, devera ser entregue a SEET e a FPDU
até a data da realizacdo da Sessao Preliminar - Congresso Técnico. Em anexo ao
oficio devera ser encaminhado relatério informando sobre as instalacdes esportivas,
equipamentos e de alojamentos do municipio.

8§ 2° - Apo6s a decisdo da respectiva votagdo, uma Comissao de Vistoria, composta por
representantes da SEET e da FPDU, tera a responsabilidade de realizar vistoria no
municipio-sede vencedor. Esta comissdo emitirA um relatério circunstancial das
condicbes técnicas, infraestrutura geral (instalacbes esportivas, equipamentos e
alojamentos) e demais itens necessarios a realizacdo da competicdo, para
homologacao da votacéo.

8§ 3° - Caso, ap0s a Sessdo Preliminar - Congresso Técnico, ndo haja municipio
pleiteante para sediar a competicdo, ficard a critério da Secretaria de Estado do
Esporte e da FPDU a forma de indicacdo e homologacdo do municipio-sede.

ART. 32. As Instituices de Ensino Superior (quando for o caso), em parceria com 0S
municipios pleiteantes a sediagdo deverdo minimamente, no momento da solicitagao,
dispor das instalacbes e equipamentos necessarios para a realizacdo de todas as
modalidades, além de estarem cientes das responsabilidades contidas no Caderno de
Responsabilidades dos Jogos Universitarios do Parana para o ano em questao.

ART. 33. Caso o Municipio-sede néo ofereca condi¢des para a realizacdo de qualquer
uma das modalidades esportivas dos Jogos Universitarios do Parand, ficara a critério
da SEET/FPDU, ouvidos a IES e o Municipio-sede, a realizagdo ou ndo da referida
competicéo, dentro do disposto neste Regulamento.

SECAO Il - DA VOTACAO DE SEDIACAO*

ART. 34. A votacdo para definicdo do Municipio-sede dos Jogos Universitarios do
Paranad em 2017 ocorrera durante a Sessdo Solene dos Jogos Universitarios do Parana
- JUP’S 2016, e dar-se-a através de votagao secreta.

§ 1° - Ter&o direito a voto as IES participantes dos Jogos Universitarios do Parand -
JUP’S 2016. Este voto podera ser efetivado pelo Dirigente Esportivo representante da
IES participante, ou pessoa relacionada na Relacdo de Dirigentes na respectiva
competicao.
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8§ 2° - Para efeito de votacéo declarar-se-a escolhido o municipio que obtiver a maioria
simples dos votos. Em caso de empate na votacdo, a mesma devera ser repetida no
prazo maximo de 30 minutos. Persistindo o empate, a decisdo cabera a Secretaria de
Estado do Esporte e a FPDU, considerando a conveniéncia técnica, administrativa, de
patrocinio e de interesse publico.

§ 3° - O ndo comparecimento do representante da IES pleiteante da sediagéo, para
determinado municipio, quando do momento da votagao, implicar4 no cancelamento do
pedido formulado.

SECAO IIl - DA DESISTENCIA DE SEDIACAO

ART. 35. Os municipios e/ou as Instituicbes de Ensino Superior poderdo desistir da
sediacdo, até a data de 30 de novembro (ou no primeiro dia util posterior) do ano
anterior a realizacdo, devendo apresentar as justificativas por escrito a Secretaria de
Estado do Esporte/FPDU, que elaborara comunicado oficial a comunidade esportiva.
Paragrafo Unico - A desisténcia da sediacdo fora do prazo previsto no "caput" deste
artigo implicara no enquadramento do municipio e da Instituicdo de Ensino Superior,
conforme o disposto no Cdédigo Brasileiro de Justica Desportiva em vigor.

ART. 36. No caso de desisténcia do municipio e/ou da Instituicdo de Ensino Superior, a
Secretaria de Estado do Esporte/FPDU emitira um convite aos municipios que
concorreram a respectiva sediacdo, obedecendo a sequéncia do resultado da votacéo
realizada, para a definicdo da nova sediacdo da respectiva competicao.

Paragrafo Unico - Caso os municipios convidados ndo se pronunciem favoraveis a
sediacdo, a Secretaria de Estado do Esporte/FPDU emitira um oficio circular a todos os
municipios e as IES em condi¢cbes para sediar o referido evento. Ndo aparecendo
municipios interessados, o evento podera ser cancelado por falta de Municipio-sede.

CAPITULO VIII - DA PARTICIPACAO E INSCRICAO

ART. 37. Podem patrticipar dos Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016 todas as
Instituicbes de Ensino Superior (IES), representadas ou ndo por suas Associagdes
Atléticas Académicas (AAA) ou ainda outra entidade representativa, devidamente
filiada a FPDU em 2016, ou em processo de filiagdo, em pleno gozo de seus direitos
perante a mesma, em dia para com o0s cofres, secretaria e 6rgdos de justica da
SEET/FPDU, e devidamente inscritas nos prazos estabelecidos.

8§ 1° - Qualquer participagdo em desacordo com os termos do caput deste artigo so
podera ser aprovada por deliberacdo da Diretoria Executiva da FPDU, exceto nos
casos de penas aplicadas pelo TIDU.

8 2° - O ndo cumprimento aos prazos estipulados e a desisténcia ou 0 nao
comparecimento a competicdo em uma das modalidades onde a IES tenha efetuado
sua inscricdo, a sujeitard as penas de suspensdo por 06 (seis) meses nessa
modalidade, passivel de julgamento junto ao TJDU.

ART. 38. Os Jogos Universitarios do Parana - JUP'S 2016 serdo disputados por
selecdes constituidas pelas IES, nos sexos feminino e masculino.

8 1° - A IES que possuir mais de uma sede (campus), podera optar pela participacédo
de suas equipes nos JUP’S de forma centralizada ou n&o centralizada.

8§ 2° - Quanto a forma centralizada, considera-se a participac¢do da IES como uma Unica
selecéo envolvendo todos os seus campi, independentemente de municipio.

8§ 3° - Quanto a forma descentralizada, considera-se a participacdo da IES com
selecbes constituidas separadamente em cada campus e municipio.
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ART. 39. Somente poderdo participar dos Jogos Universitarios do Parana - JUP'S
2016, alunos regularmente matriculados em Instituicdes de Ensino Superior, em cursos
de graduacgédo e pos-graduacao (especializacdo, mestrado e doutorado).

Poderdo participar dos JOGOS UNIVERSITARIOS DO PARANA — JUPs 2016 os(as)
alunos(as)-atletas nascidos(as) de 1992 a 1999.

§ 1° — Para as modalidades coletivas, em ambos os géneros, ficam liberadas as
inscricbes de 02 (dois) alunos-atletas, fora do limite de idade estabelecido neste
regulamento.§ 2° — Para as modalidades: Judo e Natacdo em ambos os géneros, ficam
liberadas até 02 (duas) inscricdes de alunos(as)-atletas, fora do limite de idade
estabelecido neste regulamento. Para o Ténis de Mesa e apenas para a disputa da
categoria por equipes serdo permitidas duas inscricoes de alunos(as)-atletas, fora do
limite de idade estabelecido neste regulamento).

§ 3° — Para as modalidades de Badminton, Basquete 3x3, Ténis, Ténis de Mesa(ha
categoria individual), Volei de Praia e Xadrez, em ambos 0s géneros, ndo serao
permitidos alunos(as)-atletas fora do limite de idade estabelecido no caput deste artigo.
8 4° — As inscri¢cBes das IES seréo realizadas, obrigatoriamente, até as 18h00min do
dia 29/06/2016, por intermédio do MAPA/OFICIO - FICHA DE INSCRICAO, assinado
pelo Reitor/Diretor ou Representante Credenciado da IES, informando quais as
modalidades/sexo, com o respectivo nimero de participantes em cada uma delas, a ser
enviado para o e-mail: fpdu@fpdu.com.br e jogosuniversitarios@seet.pr.gov.br

§ 5° - E proibida a inscricdo de qualquer atleta por mais de uma IES.

8§ 6° - No JUP'S 2016, cada atleta podera participar em apenas 01 modalidade
esportiva.

ART. 40. As inscricbes dos(as) atletas em suas respectivas modalidades/sexo, e dos
outros membros das delegacdes, serdo concluidas no dia 13/07/2016, na Sesséo
Preliminar do Congresso Técnico, onde as IES entregardo 0s seguintes
itens/documentos:

a) Um “CD” ou “PENDRIVE” com fotos 3 X 4, digitalizadas no formato JPEG e sem
paisagem ao fundo, de todos os participantes com nome da IES, nome do participante,
funcdo e modalidade separados em arquivos.

b)Ficha de modalidades coletivas dos atletas participantes no Basquetebol,, Futsal,
Handebol e Voleibol, com: nome, nimero do documento de identificacdo e tipo e data
de nascimento;

c)Fichas de confirmacdo de atletas por prova ou categoria, das modalidades
individuais: Badminton, Basquetebol 3x3, Judd, Natacdo, Ténis, Ténis de Mesa, Volei
de Praia e Xadrez;

d)Ficha — Relagbes de Dirigentes, com: nome, funcdo e documento pertinente a ela;
e)Termo de Responsabilidade e Cessdo de Direitos das Instituicbes de Ensino
Superior;

f) Ficha cadastral da IES

g) Fichas cadastrais de Atletas;

h) Fichas cadastrais de Dirigentes;

I) Comprovante do depoésito da Anuidade de IES para a FPDU.

81° - A Relagdo Nominal Impressa dos atletas participantes e as Fichas de
Confirmacao de Atletas por prova ou categoria, serdo os documentos protocolados, e
serdo utilizados em caso de qualquer problema com a utilizacdo do Programa JOGOS.
82° - A nado entrega dos documentos citados, caracterizard a desisténcia de
participacdo na modalidade/sexo.

§ 3° - Para efeito de inscricao de atletas por modalidade/sexo, deverdo ser obedecidos
0S numeros maximos permitidos, indicados no Artigo 9°. Caso seja extrapolado este
limite, ndo serdo confirmados os Ultimos atletas excedentes da Relacdo Impressa ou
Ficha de Confirmacado de Atletas por prova ou categoria.
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8§ 4° - Para todas as modalidades coletivas ou individuais, apés a entrega da
documentacdo na Sessdo Preliminar - Congresso Técnico, serdo permitidas as
substituicdes de até 02 (dois) atletas. Estas substituicbes poderéo ser feitas até o dia
20 de Julho de 2016, por intermédio da Ficha de Substituicdo de Participantes que
deverd ser enviada aos mails constantes no artigo 7° deste regulamento
fpdu@fpdu.com.br e jogosuniversitarios@seet.pr.gov.br até as 18:00min. Os
substitutos deverdo também cumprir as determinagfes deste regulamento.

ART. 41. E facultado as Instituicbes de Ensino Superior, inscrever em sua Relacéo de
Dirigentes, 0s seguintes integrantes:

Comisséo Dirigente: Chefe de Delegacédo (obrigatorio), Assessores (no maximo 02),
sendo estes 0s responsaveis perante a Comissao Central Organizadora de todos os
atos legais e administrativos da sua Delegacéao;

Comissdo Técnica: Técnicos, Auxiliares-Técnicos, Preparadores Fisicos, das
modalidades inscritas;

Comissédo Médica: Enfermeiros, Fisioterapeutas, Médicos e outros profissionais da area
da Saude;

Comissdo de Apoio Técnico: Massagistas e outros estabelecidos nas regras
especificas de cada modalidade;

Comisséao de Apoio Geral: Jornalistas, Motoristas, Segurangas e outros.

8§ 1° - As Comissbes Técnicas das modalidades: Basquetebol, Futsal, Handebol,
Voleibol e Vélei de Praia obedecerdo ao estabelecido na regra especifica de cada
modalidade. Para as demais modalidades obedecerdo ao disposto a seguir: 01 Técnico
para as duas equipes/género ou nao: Badminton, Basquetebol 3x3, Judd, Natacao,
Ténis, Ténis de Mesa e Xadrez.

§ 2° - Os dirigentes membros das ComissGes Técnica, Médica e de Apoio Técnico,
somente poderdo permanecer no local de competicdo (banco de reservas das
modalidades coletivas, ou local determinado para as modalidades individuais)
obedecendo ao previsto no Artigo 43. No caso de expulsdo ou cumprimento de
suspensao automatica de pessoa devidamente habilitada, a permanéncia aos demais
membros das Comissdes sera permitida.

8 3° - Os dirigentes inscritos nas diversas Comissdes somente poderdo atuar nos locais
de competicdes, especificamente na funcdo em que estéo inscritos. Caso haja desvio
de funcdo poderdo ser excluidos do jogo/prova a qualquer momento.

§ 4° - Caso o dirigente inscrito esteja relacionado em mais de uma fungdo na sua
Delegacdo, devera optar no momento do jogo/prova por exercer apenas uma fungéo.

§ 5° - A inclusdo ou substituicdo de dirigentes podera ser feita a qualquer tempo, por
meio da Ficha de Inclusdo e Substituicdo e deverd ser assinada pelo Chefe de
Delegacao, ou por um de seus Assessores.

SECAO | - DA IDENTIFICACAO DOS PARTICIPANTES

ART. 42. Os atletas inscritos nos Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016 deveréo
ser indicados Fichas de Confirmacdo de Atletas por prova ou categoria, 0 nome
completo, a data de nascimento e o numero do documento e tipo a ser utilizado para
identifica-los durante a competicdo. O documento deverd gozar de fé publica em todo
territdrio nacional, possuir fotografia capaz de retratar as atuais condi¢des fisicas do
seu portador, devendo ser apresentado na sua forma original e ndo podera estar com o
prazo de validade vencido.

8§ 1° - O atleta que optar por utilizar os documentos a seguir relacionados, podera
apresentar-se diretamente a equipe de arbitragem:
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1. Cédula de Identidade (RG) expedida pelas Secretarias de Seguranca Publica
através dos Institutos de Identificacdo de qualquer um dos Estados-membros da
Republica Federativa do Brasil;

2. Carteira de ldentidade Militar;

3. Cédula de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal;

4. Carteira Nacional de Habilitacéo;

5. Carteira do Conselho Regional de Educacao Fisica;

6. Passaporte Brasileiro expedido pela Policia Federal.

§ 2° - O atleta que optar pela apresentacdo de outro documento, somente podera
participar dos Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016, ap0s autorizacao expressa
da Justica Desportiva.

§ 3° - A IES que néo indicar ou indicar incorretamente o nimero do documento a ser
utilizado pelo participante nas competicbes, podera regularizar sua participacdo nos
jogos diretamente no local de competicdes (quadra ou locais de provas), apresentando
um dos documentos previstos no Paragrafo Primeiro, & equipe de arbitragem.

§ 4° - Os atletas que possuirem documentos danificados, e optarem pela apresentagao
destes, somente poderao participar dos Jogos Universitarios do Parana — JUP’S 2016,
apos autorizacdo expressa da Justica Desportiva. Caso ndo seja concedida
autorizacdo, deverdo apresentar outro documento que goze de fé publica.

ART. 43. Os dirigentes inscritos pela Relacdo de Dirigentes ou Ficha de Incluséo e
Substituicdo serdo identificados da mesma forma adotada para os atletas, conforme o
Artigo 42, exceto os Profissionais de Educacdo Fisica (técnicos, assistentes ou
auxiliares técnicos e preparadores fisicos), médicos, fisioterapeutas e jornalistas que
obedecerdo ao estabelecido na legislacdo que rege as respectivas profissbes
regulamentadas em nosso pais.

§ 1° - Para efeito de participagdo nos Jogos Universitarios do Parana - JUP'S 2016,
técnicos, assistentes ou auxiliares-técnicos e preparadores fisicos, deverdo estar
devidamente registrados no CREF/9 — Conselho Regional de Educacéo Fisica Parana,
conforme Lei 9696/98 - 01/09/98, que regulamenta a profissédo de Educacéo Fisica.

§ 2° - Os técnicos, assistentes ou auxiliares-técnicos, preparadores fisicos, médicos,
fisioterapeutas e jornalistas que optarem pela apresentacdo de outro documento que
ndo as Cédulas de Identidade Profissional dos seus 6rgdos de Classe, somente
poderao participar das competicées apos autorizacao expressa da Justica Desportiva.

§ 3° - Sera de inteira responsabilidade das IES a participacdo de técnicos, assistentes
ou auxiliares-técnicos, preparadores fisicos, médicos, fisioterapeutas e jornalistas que
nao cumpram o disposto no “caput” deste artigo, caracterizando desta forma, exercicio
ilegal da profissdo, sujeito as sanc¢fes previstas em lei. A fiscalizacdo da atuacdo dos
profissionais sera de inteira responsabilidade dos seus respectivos Conselhos, e a
participacdo irregular de dirigentes sujeita os infratores as san¢des previstas no CBJD.
ART. 44. Os autores e co-participes de fraudes e falsificagcbes documentais, além das
puni¢cdes impostas pela Justica Desportiva, terdo os autos remetidos a Justica Comum
para providéncias.

ART. 45. Um atleta ou dirigente suspenso pela Justica Desportiva cumprir4 sua pena
nas Competicdes Oficiais. Durante a partida ou prova, o atleta ou dirigente suspenso,
devera ocupar o lado oposto da mesa de controle e do respectivo banco de reservas de
sua equipe.

ART. 46. Qualquer prejuizo material ou atos disciplinares que denigram a imagem do
desporto universitario causados durante as competicbes acarretara o imediato
encaminhamento a Comissdo Disciplinar para abertura de inquérito e providéncias,
independentemente de solicitacdo das partes interessadas.
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ART. 47. Para participacdo nos Jogos Universitarios do Parand — JUP'S 2016,
competicdo organizada pela SEET/FPDU, a IES devera estar com sua anuidade
quitada.

§ 1° - Para esta edigdo dos Jogos Universitarios do Parana — JUP’'S - 2016 todas as
Instituicbes de Ensino Superior do Estado do Parana sejam elas, Publicas ou Privadas,
deverdo integralizar aos cofres da FPDU a taxa de anuidade de IES de acordo com o
COMUNICADO 01/2016 da FPDU.

§ 2° — O pagamento devera ser efetuado mediante deposito bancério até o dia 12 de
julho de 2016, para a Federacdo Paranaense de Desportos Universitarios — FPDU,
CNPJ 02097056/0001-31, no Banco do Brasil, Agéncia Comendador Araujo em
Curitiba — PR, N° 1869-4, Conta Corrente N° 21318-7.

§ 3° — N&o havera devolucao de taxas a qualquer titulo.

ART. 48. A programacgdo dos jogos sera elaborada pela Comissdo Técnica, sendo
publicada em Boletim Oficial, e quando necessario em outros documentos oficiais.
Paragrafo Unico - As IES se responsabilizam pelos eventuais conflitos de horarios
dentro do calendario esportivo da competicdo, assumindo desta forma o 6nus pelas
penalidades que possam advir por prejuizos a competi¢ao.

ART. 49. As IES se responsabilizam inteiramente pelas inscricbes de seus atletas.
Quaisquer informag¢des que venham a levantar suspeita sobre a documentacédo dos
mesmos serdo investigadas com todo o rigor necessario para sua apuracao e, em se
constatando a fraude no referido documento, a IES causadora da mesma sera punida
de acordo com o Caodigo Brasileiro de Justica Desportiva - CBJD, combinado com a Lei
n°. 8.672, de 06.07.1993, publicada no D.O.U. em 07.07.93.

CAPI{TULO IX - DO SISTEMA DE DISPUTA DA
COMPETICAO

ART. 50. O sistema de disputa de cada campeonato sera regulado em dispositivos
proprios, por modalidade, elaborado pela Comissdo Técnica, de acordo com as
peculiaridades inerentes a cada um.

ART. 51. Nas modalidades individuais, a ordem dos jogos e provas podera ser
mediante sorteio, sendo que o sistema usado ira variar de acordo com as necessidades
e peculiaridades de cada modalidade esportiva.

ART. 52. Nas modalidades coletivas sera adotado o sistema de rodizio, que podera ser
simples, em série ou outra variacdo, de acordo com o numero de participantes, sendo
gue na confeccao das programacdes, 0s seguintes pontos devem ser observados:

a) Para a realizacdo de uma modalidade/sexo sera necessaria a inscricdo e a
confirmagéo de no minimo trés instituicbes de ensino.

b) O numero de jogos da competicdo devera sempre que possivel ser reduzido,
evitando-se 0 excesso de jogos para as equipes participantes, sem prejuizo para a
competicao.

C) As equipes deverdo jogar aproximadamente o0 mesmo numero de jogos.
Paragrafo Unico - Caso uma modalidade/sexo esteja programada para os JUB’S/2016,
e nos JUPS/2016 ndo atenda ao item “a” acima, neste caso, serd realizada a disputa
em melhor de trés jogos.

ART. 53. Para a edicdo dos Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016 o sorteio
sera realizado considerando-se como cabecas de chave para a composi¢cdo dos grupos
a classificacdo obtida pelas equipes participantes nos Jogos Universitarios do Parana —
JUP’S 2015.

Paragrafo unico: Para as modalidades que forem incluidas nesta edi¢cdo dos JUP’S,
nao havera a figura do cabeca de chave.
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ART. 54. O sistema de disputa nas modalidades coletivas obedecera aos modelos que
seguem:

1) DE 03 A 06 EQUIPES

Sistema de rodizio em um turno. A classificagéo final sera efetuada pela pontuagéo das
equipes ao final do turno.

2) DE 07 A 08 EQUIPES

Fase Classificatéria: Os concorrentes serdo divididos em 02 grupos (A, B) disputados
pelo sistema de rodizio em um turno. O sorteio sera feito em 02 partes: 12 - nimeros 01
a 06, 22 - numeros 07 e 08, ficando os grupos assim constituidos:

GRUPO A GRUPO B
01 02
03 04
05 06
07 08

Classificam-se o 1° e 2° lugar de cada grupo para a fase final.

Fase Final: Sera disputada pelo sistema de cruzamento olimpico, conforme segue:
jogo 01 - 1° grupo A X 2° grupo B

jogo 02 - 1° grupo B X 2° grupo A

jogo 03 - perdedor jogo 01 x perdedor jogo 02 - decisao 3° e 4° lugares

jogo 04 - vencedor jogo 01 x vencedor jogo 02 - decisédo 1° e 2° lugares

3) 09 A 11 EQUIPES

Fase Classificatoria: Os concorrentes serdo divididos em 03 grupos (A, B, C),
disputados pelo sistema de rodizio em um turno. O sorteio sera feito em 02 partes: 12 -
sorteio dos numeros 01 a 09, 22 - sorteio dos numeros 10 a 12 (se necessério), ficando
0S grupos assim constituidos:

GRUPO A GRUPO B GRUPO C
01 02 03
04 05 06
07 08 09
10 11 12

Classificam-se 0 1° e 2° lugar de cada grupo e (02) dois terceiros lugares por critério
técnico para a fase quartas de final.

Quartas de Final / Fase Semifinal / Fase Final: Eliminatéria simples com disputa de 3° e
4° lugares. Os 08 classificados serédo distribuidos na chave da seguinte forma:
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Vencedor jogo 05

Jogo 8 - Deciséo de 1° e 2° lugares

Vencedor jogo 06

| 1° Grupo A
Jogo 01 Vencedor jogo 01
| 3°CT
Jogo 05
\ 1° Grupo C
Jogo 02 Vencedor jogo 02
| 2° Grupo B
|
2° Grupo A
|
Jogo 03 Vencedor jogo 03
\ 2° Grupo C
Jogo 06
| 1° Grupo B
Jogo 04 Vencedor jogo 04
| 3°CT

| Perdedor jogo 05

Jogo 7 - Decisdo de 3° e 4° lugares

| Perdedor jogo 06

4) DE 12 A 16 EQUIPES

Fase Classificatéria: Os concorrentes serdo divididos em 04 grupos (A, B, C, D),
disputados pelo sistema de rodizio em um turno. O sorteio sera feito em 02 partes: 12 -
nameros 01 a 12, 22 - numeros 13 a 16 (se necessario), ficando 0s grupos assim

constituidos:

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
01 02 03 04
05 06 07 08
09 10 11 12
13 14 15 16

Classificam-se o 1° e 0 2° lugar de cada grupo para a fase quartas de final.

Quartas de Final / Fase Semifinal / Fase Final: Eliminatéria simples com disputa de 3° e

4° lugares. Os 08 classificados seréo distribuidos na chave da seguinte forma:
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1° Grupo A
Jogo 01 Vencedor jogo 01
2° Grupo D
Jogo 05 Vencedor jogo 05
1° Grupo C
Jogo 02 Vencedor jogo 02
2° Grupo B
\ Jogo 08 - Decisao de 1° e 2° lugares
2° Grupo A
Jogo 03 Vencedor jogo 03
1° Grupo D
Jogo 06 Vencedor jogo 06
1° Grupo B
Jogo 04 Vencedor jogo 04
2° Grupo C

| Perdedor jogo 05

\ Jogo 07 - Decisdo de 3° e 4° lugares

| Perdedor jogo 06

5) 17 EQUIPES

Fase Classificatoria: Os concorrentes serdo divididos em 05 grupos, (A, B, C, D, E),
disputados pelo sistema de rodizio em um turno. O sorteio sera realizado em duas
partes: 12 - nidmeros 01 a 15, 28 - numeros 16 a 20, ficando os grupos assim
constituidos:

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D GRUPO E
01 02 03 04 05
06 07 08 09 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

Classificam-se o 1° lugar de cada grupo e (03) trés 2°s. lugares por critério técnico para
a fase quartas de final.

Quartas de Final / Fase Semifinal / Fase Final: Eliminatéria simples com disputa de 3° e
4° lugares. Os 08 classificados serédo distribuidos na chave da seguinte forma:
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1° Grupo A

Jogo 01 Vencedor jogo 01

2° (sorteio)

Jogo 05 Vencedor jogo 05

1° Grupo C

Jogo 02 Vencedor jogo 02

2° (sorteio)

\ Jogo 08 - Decisdo de 1° e 2° lugares

1° Grupo D
Jogo 03 Vencedor jogo 03
1° Grupo E
Jogo 06 Vencedor jogo 06
1° Grupo B
Jogo 04 Vencedor jogo 04

2° (sorteio)

| Perdedor jogo 05

\ Jogo 07 - Decisao de 3° e 4° lugares

| Perdedor jogo 06

6) DE 18 A 20 EQUIPES

Fase Classificatoria: Os concorrentes serdo divididos em 06 grupos, (A, B, C, D, E, F)
disputados pelo sistema de rodizio em um turno. O sorteio sera realizado em duas (02)
partes: 12 - nimeros 01 a 18, 22 - niumeros 19 a 24 (se necessario) ficando os grupos
assim constituidos:

GRUPO A | GRUPOB | GRUPOC GRUPO D GRUPOE | GRUPOF
01 02 03 04 05 06
07 08 09 10 11 12
13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24

Classificam-se o 1° lugar de cada grupo e (02) dois 2°s. lugares por critério técnico
para a fase quartas de final.

Quartas de Final / Fase Semifinal / Fase Final: Eliminatéria simples com disputa de 3° e
4° lugares. Os 08 classificados seréo distribuidos na chave da seguinte forma:
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1° Grupo A
Jogo 01 Vencedor jogo 01
2° (sorteio)
Jogo 05 Vencedor jogo 05
1° Grupo C
Jogo 02 Vencedor jogo 02
1° Grupo E
\ Jogo 8 - Deciséo de 1° e 2° lugares
1° Grupo D
Jogo 03 Vencedor jogo 03
1° Grupo F
Jogo 06 Vencedor jogo 06
1° Grupo B
Jogo 04 Vencedor jogo 04
2° (sorteio)

| Perdedor jogo 05

\ Jogo 7 - Decisdo de 3° e 4° lugares

| Perdedor jogo 06

7) DE 21 A 23 EQUIPES

Fase Classificatoria: Os concorrentes seréo divididos em 07 grupos (A, B, C, D, E, F,
G) disputados pelo sistema de rodizio em um turno. O sorteio sera feito em 02 partes:
12 - nimeros 01 a 21, 22 - niUmeros 22 a 28 (se necessario), ficando os grupos assim
constituidos:

GRUPO A | GRUPO B GRUPO C GRUPO D | GRUPOE GRUPO F | GRUPO G
01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28

Classificam-se o0 1° lugar de cada grupo e (01) um 2° lugar por critério técnico (CT) para
a fase quartas de final.

Quartas de Final / Fase Semifinal / Fase Final: Eliminatéria simples com disputa de 3° e
4° lugares. Os 08 classificados seréo distribuidos na chave da seguinte forma:
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1° Grupo A

Vencedor jogo 05

Jogo 8 - Deciséo de 1° e 2° lugares

Vencedor jogo 06

Jogo 01 Vencedor jogo 01
12° CT ou 1° Grupo G
Jogo 05
\ 1° Grupo C
Jogo 02 Vencedor jogo 02
| 1° Grupo F ‘
\ 1° Grupo D
Jogo 03 Vencedor jogo 03
11° Grupo G ou 2° CT
Jogo 06
| 1° Grupo B
Jogo 04 Vencedor jogo 04
| 1° Grupo E

| Perdedor jogo 05

Jogo 07 - Decisdo de 3° e 4° lugares

| Perdedor jogo 06

8) DE 24 A 32 EQUIPES

Fase Classificatoria: Os concorrentes seréo divididos em 08 grupos (A, B, C, D, E, F,
G, H), disputados pelo sistema de rodizio em um turno. O sorteio sera feito em 02
partes: 12 - numeros 1 a 24, 22 - numeros 25 a 32 (se necessario), ficando os grupos
assim constituidos:

GRUPO A | GRUPO B | GRUPO C | GRUPO D | GRUPO E | GRUPO F | GRUPO G | GRUPO H
01 02 03 04 05 06 07 08
09 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32

Classifica-se 0 1° lugar de cada grupo para a fase quartas de final.

Quartas de Final / Fase Semifinal / Fase Final: Eliminatéria simples com disputa de 3° e
4° lugares. Os (08) oito classificados serdo distribuidos na chave da seguinte forma:
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1° Grupo A
Jogo 01 Vencedor jogo 01
1° Grupo H
Jogo 05 Vencedor jogo 05
1° Grupo C
Jogo 02 Vencedor jogo 02
1° Grupo E
\ Jogo 08 - Decisdo de 1° e 2° lugares
1° Grupo B
Jogo 03 Vencedor jogo 03
1° Grupo G
Jogo 06 Vencedor jogo 06
1° Grupo D
Jogo 04 Vencedor jogo 04
1° Grupo F
| Perdedor jogo 05
\ Jogo 07 - Decisao de 3° e 4° lugares
| Perdedor jogo 06
OBSERVACAO:

Quando da realizacdo das Sessdes Especiais, durante os sorteios para a composi¢cao
dos jogos para a 22 Fase, a Comissdo Técnica evitara, dentro do possivel, que
equipes que disputaram a 12 Fase no mesmo grupo sejam incluidas novamente em
um mesmo jogo. Assim sendo, se uma IES, apds o sorteio do seu namero, cair em um
jogo gue haja outra IES que tenha disputado o mesmo grupo na 12. Fase, este devera
ocupar o espaco livre imediatamente posterior ao espaco sorteado (obedecendo a
ordem e a parte especifica do sorteio). Caso nao haja possibilidade de deslocamento,
este devera ocupar o espaco sorteado.

CAPITULO X - DA CONTAGEM DE PONTOS E
PREMIACAO

ART. 55. Todas as IES participantes do evento estardo disputando o troféu de
Campeado, Vice-campedao e 3° colocado dos Jogos Universitarios do Parana - 2016.
Paragrafo Unico - Ao Campedo, Vice-campedo e 3° lugar geral, sera oferecido troféu
de posse definitiva.

ART. 56. Serdo adotados o0s seguintes critérios de pontos, considerando-se 0s
resultados obtidos pelas IES em cada modalidade e sexo conforme tabela abaixo:

CLASSIFICACAO PONTUACAO
1° lugar 15 pontos
2° lugar 12 pontos
3° lugar 09 pontos
4° lugar 07 pontos
5° lugar 06 pontos
6° lugar 05 pontos
7° lugar 04 pontos
8° lugar 03 pontos
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ART. 57. Sera considerada vencedora dos Jogos Universitarios do Parana - 2016 a IES
que obtiver o maior niumero de pontos ao final dos jogos.

ART. 58. Em caso de empate final, serd considerada vencedora a IES que obtiver o
maior numero de primeiros lugares em contagens gerais em cada modalidade e sexo.
Paragrafo Unico - Persistindo o empate sera vencedora a IES que obtiver o maior
namero de segundos lugares em contagens gerais em cada modalidade e sexo, e
assim sucessivamente.

ART. 59. Todas as IES que empatarem em uma colocagcdo em contagens gerais em
cada modalidade e sexo, receberéo os pontos referentes a colocacao empatada.
Paragrafo Unico - A IES que se colocar em posicdo imediatamente inferior aquela
obtidas pelas IES empatadas, recebera os pontos correspondentes a sua colocacao,
como se néo tivesse havido empate.

ART. 60. Seréo oferecidas medalhas aos atletas classificados em primeiro, segundo e
terceiros lugares de cada modalidade esportiva/sexo, e troféus as equipes campeas e
vice-campeas e terceiras colocadas, de acordo com suas regulamentacoes.

ART. 61. Os troféus especificados no artigo anterior serdo entregues ao término da
competicdo, ou em locais e datas a serem estipuladas pela direcdo do evento.

CAPITULO XI - DO CERIMONIAL DE ABERTURA

ART. 62. Os Jogos Universitarios do Parana terdo um Cerimonial de Abertura, do qual
participardo obrigatoriamente representantes de todas as IES, com excecdo daquelas
gue somente participardo nas modalidades que n&o tenham seu inicio no dia do ou
imediatamente apds o cerimonial de abertura dos jogos. As demais, caso ndo se facam
representar, terdo as suas participacdes canceladas nos Jogos.

Paragrafo Primeiro - O Cerimonial de Abertura € considerado atividade oficial dos
Jogos, devendo cada IES apresentar-se uniformizada e somente com atletas e
dirigentes inscritos.

Paragrafo Segundo - O Cerimonial de Abertura obedecera a seguinte apresentacao:

a) Concentracao das delegacoes;

b) Entrada e desfile das delegacées;

C) Hasteamento das bandeiras do Brasil, do Parana, do Municipio sede e da
FPDU, ao som do Hino Nacional Brasileiro e Hino do Parang;

d) Declaragao de abertura dos jogos;

e) Entrada do fogo simbdlico e acendimento da pira olimpica;

f) Juramento do atleta:

“Prometo participar nos Jogos Universitarios do Parana - 2016 /
respeitando e cumprindo todas as regras que o regem /
comprometendo-me com um esporte sem doping e sem drogas /
no verdadeiro espirito esportivo /
pela gléria do esporte e honrando as nossas Instituicées”

- Assim eu Juro -

Q) Confraternizacéo e retirada das delegacoes;

h) Eventos artisticos e/ou outros;
Encerramento.

CAPITULO XIl - DAS PENALIDADES E PROTESTOS

ART. 63. A IES que desistir; ndo comparecer; comparecer fora do prazo regulamentar
ou sem as condicdbes materiais exigidas pelas regras especificas da respectiva
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modalidade para atuagdo, ou também, atleta individualmente considerado, conforme
cada caso e regras especificas de cada modalidade, para a disputa de jogo ou prova
oficialmente programada, serd considerada(o) perdedora(o) por W.O., sendo
desclassificada(o) do evento, além de ter os resultados obtidos na competicdo
cancelados.

8§ 1° Em caso de WxO, para efeito de placar, sera conferido o seguinte resultado a
equipe vencedora:

Basquetebol 20 X 00

Futsal 10 X 00

Handebol 15X 00

Ténis 02 X 00 (06x00, 06x00)
Voleibol 03 X 00 (25x00,25x00e25x00)
\Volei de Praia 02 X 00 (21x00 e 21x00)

§ 2° - Além das consequéncias previstas no caput deste artigo, a(o) faltosa (o) ficara
sujeita(o) as penalidades previstas pela Justica Desportiva.

§ 3° - Quando a desclassificagéo ocorrer apos o inicio de qualquer fase subsequente,
nao sera permitido a qualquer equipe requerer sua ascensao.

8 4° - Nao podera ser alegado para justificar o atraso, servico de alimentagcdo, mau
tempo, transito engarrafado e dificuldades em localizar o local da competicdo, ou
qualquer outra razéo.

8§ 5° - Nas modalidades individuais, a perda da prova ou partida (conforme este
paragrafo ou prioritariamente as regras especificas da modalidade) implica em
eliminacdo da competicao.

ART. 64. A IES que apresentar para a disputa de um jogo ou prova oficialmente
programado, equipe, dirigente e/ou atleta individualmente considerado, sem as
condicdes legais para atuacao, tera encaminhado a Justica Desportiva um relatorio por
parte da Comissao Técnica do evento para as providéncias legais.

Paragrafo Unico - Se a Comisséo Disciplinar entender pela desclassificacéo, a equipe
terd todos os resultados obtidos na competicdo cancelados, sendo que apos o inicio de
qualquer fase subsequente, ndo serad permitido a qualquer equipe requerer sua
ascensao.

ART. 65. Estara automaticamente suspensa da partida subsequente na mesma
modalidade/sexo, a pessoa fisica que:

no BASQUETEBOL e no BASQUETEBOL 3x3 for desqualificada (exceto o técnico por
duas faltas técnicas);

a) no FUTSAL, for expulsa ou receber 02 cartdes amarelos, consecutivos ou nao;
b) no HANDEBOL for expulsa ou desqualificada, no caso de seguir relatorio anexo
a sumula;

C) no VOLEIBOL e no VOLEI DE PRAIA, for desqualificada.

§ 1° - Nao se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspenséo, a
pessoa fisica for absolvida pelo 6rgéo judicante competente, desde que constante no
termo de decisdo do respectivo processo disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspenséo
automética, nos termos da legislacdo desportiva vigente.

§ 2° - Para fins do disposto neste artigo, entende-se por partida subsequente a
ocorrente na mesma competicdo e no ano especifico correspondente.

ART. 66. Cabera direito de protesto a Comissdo Técnica contra irregularidade
observada durante a realizacdo dos JUP’S, sempre que uma IES puder comprovar que
outra deixou de cumprir quaisquer das exigéncias deste Regulamento e dos
Regulamentos Técnicos das modalidades.
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8§ 1° - Ser4 competente para interpor o protesto o Chefe da Delegacdo ou
representante legal da IES.

§ 2° - A Comisséo Disciplinar - TIDU - cabe o direito de exigir da entidade denunciada
toda a documentacdo necessaria para a comprovacdo da sua defesa, no caso das
provas apresentadas pela entidade recorrente comportarem duvidas ou contestacoes.
Caso a entidade denunciada nao envie a documentacdo solicitada dentro do prazo
estipulado, a entidade denunciante tera ganhado a causa. Podera também ser
solicitado a presenca da pessoa, motivo da denuncia.

ART. 67. O protesto devera ser encaminhado a Comisséo Técnica da competicao, cuja
funcdo especifica sera tomar conhecimento de seu teor e dar parecer. Se for o caso, a
Comisséo Técnica podera julgar o protesto - parte técnica - sendo, a mesma convocara
a Comisséo Disciplinar - TIDU - para apreciacdo e julgamento.

§ 1° - Cabera ao reclamante o 6nus da prova.

§ 2° - Se o0 pedido origina-se durante as competicbes, devera ser apresentado a
Coordenacédo Técnica, mediante oficio em papel timbrado da entidade até as 18h00 do
primeiro dia Gtil subsequente ao do fato gerador do recurso. E licita a apresentacdo do
protesto antes do inicio da competicdo. Neste caso a equipe protestada deverd ter
conhecimento do mesmo.

§ 3° - Transcorrido o prazo indicado, ndo havera direito a protesto.

§ 4° - N&o sera permitido o protesto de terceiros. Apenas a parte envolvida e atingida
diretamente pela infracdo alegada tera direito ao protesto.

ART. 68. Serado aplicadas penas disciplinares classificadas em adverténcia por escrito,
suspensdo e eliminacdo dos jogos, as pessoas de responsabilidade definidas e
pertencentes as IES inscritas, que tenham incorrido nas seguintes infragcdes:

Prejudicar o bom andamento da competi¢ao;

Promover desordens antes, durante e depois dos jogos, nas proximidades dos locais
onde 0s mesmos estao sendo realizados;

Incentivar os atletas ao desrespeito as autoridades;

Estimular os atletas a pratica da violéncia;

Proferir palavras ou fazer gestos ofensivos a moral;

Atirar objetos dentro dos locais de jogos;

Invadir os locais de jogos;

Agressdo mutua entre os dirigentes das Associagoes;

Faltar com o respeito as autoridades ou dirigentes da competicao;

Tentar ou agredir os arbitros, demais autoridades ou adversarios;

Depredar as instalacdes ou locais de jogos;

CAPITULO XIll - DO MATERIAL ESPORTIVO E
UNIFORMES

ART. 69. A IES deveréa apresentar-se para as competicdes devidamente uniformizadas,
de acordo com as regras oficiais vigentes no pais para cada modalidade.

Paragrafo Unico - As equipes que se classificarem para participar nos JOGOS
UNIVERSITARIOS BRASILEIROS - JUB'S 2016, deverdo possuir em seu uniforme o
nome ou sigla da sua IES, bem como o0 nome do municipio e estado (Parana), além de
estarem cientes das especificagdes contidas no Regulamento da referida competicao.
ART. 70. Nas modalidades coletivas as equipes deverdao apresentar-se com camisas e
calgbes idénticos, ndo sendo também permitida a colocagdo de fitas adesivas nas
camisas para alterar ou confeccionar a numeracédo das mesmas.

Paragrafo Unico - Caso seja verificada a participacéo do atleta em desacordo com o
disposto supra, durante a disputa, 0 mesmo devera deixar a quadra até sanar a
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irregularidade. Caso isto seja constatado somente apds o encerramento da partida, nao
cabera protesto contra a ndo utilizagcdo do uniforme correto.

ART. 71. Caso as cores dos uniformes se prestarem a confusdo nas disputas, um
sorteio indicara qual das equipes devera mudar o uniforme. O tempo para a troca dos
uniformes serd de 15 minutos.

§ 1° - O inicio da contagem dos 15 minutos se dara no momento que o arbitro encerrar
0 sorteio com os capitdes das equipes.

§ 2° - Para o primeiro jogo de cada periodo, o inicio da contagem dos 15 minutos
previstos no caput deste artigo, se dard no momento em que terminarem os 15 minutos
de tolerancia previstos no Artigo 79 do presente regulamento.

CAPITULO XIV — DAS DISPOSICOES GERAIS E
TRANSITORIAS

ART. 72. Qualquer partida que venha a ser suspensa ou transferida por motivo de forca
maior sera realizada até 12 (doze) horas apés o horario anteriormente fixado, desde
gue néo haja nada mais que impeca a sua realiza¢cdo normal.

Paragrafo Unico - A partida sera reiniciada com o resultado apresentado no momento
da paralisacao.

ART. 73. No caso de um jogo ultrapassar o horéario de inicio do jogo seguinte, as
equipes aguecerdo fora da quadra de jogo, dispondo, no entanto, de no maximo 10
(dez) minutos para aquecer na quadra de jogo.

ART. 74. A competicdo podera ser transferida ou suspensa se houver atraso de no
minimo 1h30min (uma hora e trinta minutos).

ART. 75. A Comissdo Técnica é a autoridade competente na competicdo para
transferir, suspender ou realiza-la.

Paragrafo Unico - Antes de transferir ou suspender uma competicdo, a Comiss&o
Técnica podera aguardar um minimo de 30 (trinta) minutos, para que cesse 0 motivo da
transferéncia ou suspensao.

ART. 76. Transferida ou suspensa definitivamente uma competicdo, por motivo alheio a
vontade dos quadros disputantes, serd marcada nova data para realizacdo da mesma
ou restante.

ART. 77. No controle de cartdes (amarelos e vermelhos), para a modalidade de
FUTSAL, serao aplicados os seguintes procedimentos:

Sera de inteira responsabilidade das IES participantes o controle dos cartbes
recebidos por seus atletas e dirigentes na respectiva modalidade. Caso haja interesse,
0 mesmo pode ser solicitado na secretaria dos jogos. A equipe de arbitragem nao
impedira a participacdo de qualquer atleta, caso o técnico queira colocé-lo no jogo.

b) Todos os cumprimentos de suspensao automatica e cartbes recebidos nos jogos
realizados contra a equipe desclassificada serdo mantidos.

C) O numero de cartbes para configurar a suspensdo automatica € de 03 cartbes
amarelos ou 01 vermelho, ndo sendo zerados de uma fase para a outra.

ART. 78. Sao de responsabilidade total das IES participantes o transporte para a
competicao e os colchdes para utilizagéo dos integrantes das suas delegacoes.
Paragrafo Unico: A IES que tiver interesse podera levar junto com sua Delegagio um
SEGURANCGCA para ficar no alojamento.

ART. 79. Havera uma tolerancia de 15 minutos para o inicio do primeiro jogo de cada
periodo, ndo havendo tal para os demais.

ART. 80. Quaisquer consultas atinentes as competicfes, sobre matéria ndo constante
deste Regulamento, deverdo ser formuladas por escrito pelos responséaveis das IES, a
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Comissdo Técnica, a qual, depois do devido exame, apresentard sua solugcdo por
intermédio de documento oficial.

ART. 81. Nenhum participante podera alegar desconhecimento de qualquer ato ou
decisédo relativa aos Jogos Universitarios do Parana — JUP’S 2016 tendo, o documento
oficial expedido pela SEET/FPDU, sido regularmente publicado por editais, oficios,
portarias, boletins, notas oficiais em site oficial.

ART. 82. Ao atleta, técnico, auxiliar técnico, médico, massagista, diretor, arbitro ou
qualquer outra pessoa ligada diretamente aos JUP’S, € proibido fumar e ingerir bebidas
alcodlicas, nos locais de competicdo, sendo o infrator retirado do local e permanecendo
afastado do jogo (esporte coletivo) ou prova (esporte individual).

ART. 83. As normas e critérios para a selecdo dos atletas e equipes que representarao
o Parana nos JOGOS UNIVERSITARIOS BRASILEIROS - JUB’S 2016 serdo fixadas
pela FPDU — entidade filiada a CBDU.

ART. 84. Nos Jogos Universitarios do Parana as IES, atletas, arbitros, auxiliares e
pessoas fisicas ou juridicas, diretamente ou indiretamente vinculadas a FPDU, a
servico de qualquer delegacao, que infringirem este Regulamento, as leis ou decisdes
da SEET/FPDU, ou ainda, cometerem faltas disciplinares no transcurso das
competicdes, estardo sujeitos as sancdes previstas no CBJID.

ART. 85. Sera de inteira responsabilidade das IES, se pessoas fisicas e juridicas que
estiverem cumprindo punicéo imposta pelo 6rgéo judicante e/ou suspensdo automatica,
vierem a participar de jogo ou prova.

ART. 86. As normas e determinacdes, quanto a disciplina e conservacdo dos
alojamentos, definidas pelas entidades organizadoras e constantes neste
Regulamento, deverdo ser cumpridas integralmente.

§ 1° - E de responsabilidade direta e exclusiva das IES participantes, os danos,
prejuizos e depredacgbes causados em bens iméveis e/ou moveis utilizados na
competicdo, por qualquer pessoa integrante da sua delegacéo esportiva. Em qualquer
situacdo o prejudicado devera ser imediatamente ressarcido, com a reposi¢cdo do
material ou em valor pecuniario.

§ 2° - Aléem das consequéncias previstas no paragrafo acima, o faltoso ficara sujeito as
penalidades previstas no CBJD.

ART. 87. A condicdo de saude dos atletas e dirigentes participantes, bem como a
responsabilidade sobre a participagao de atletas menores de idade, de acordo com a
legislacao vigente no pais, ficara sob a responsabilidade das IES pelos quais estiverem
participando, desde o momento da formacdo da delegacdo, do seu translado entre o
municipio de origem e o municipio-sede, durante as competicbes e durante o
deslocamento interno nos locais de competig&o.

ART. 88. Todos os participantes, devidamente representados/assistidos por quem de
direito, na efetivacdo de suas participacdes, autorizam, em carater gratuito irrevogavel
e irretratavel, a Secretaria de Estado do Esporte — SEET e a FPDU, a captar e fixar as
suas imagens e vozes durante a realizacdo dos jogos, em qualquer suporte de midia
existente, ficando estas entidades, desta forma, plenamente capacitadas a utilizarem
as imagens e vozes a seus exclusivos critérios, a qualquer tempo, no Parana, no Brasil
e em outros paises.

ART. 89. Compete a Direcdo Geral e & Comissdo Técnica dos Jogos Universitarios do
Parana - JUP’S 2016, zelarem pela sua execucéo e resolver os casos omissos deste
Regulamento.

28



CAPITULO XV - DAS NORMAS GERAIS

SECAO | - DAS NORMAS ESPECIFICAS DAS
COMPETICOES

ART. 90. Os técnicos ou responsaveis pelas equipes, deverao entregar na mesa antes
do inicio de cada jogo, os documentos de seus atletas e dirigentes, para que possam
ser feitas as devidas conferéncias dos mesmos, sem 0 qual ndo poderdo participar das
disputas.

ART. 91. A vestimenta dos técnicos ou responsaveis das equipes sera minimamente
camiseta, calca/bermuda e ténis. E expressamente proibida a permanéncia calgcando
chinelos ou sandalias no banco de reservas. Deve-se evitar a entrada nos locais de
competicdo (quadra) com calgcados que possam vir a causar danos nos pisos, ou
conforme regulamento da modalidade.

ART. 92. Para evitar acidentes, os técnicos ou responsaveis deverao orientar seus
atletas no sentido de ndo usarem correntes, aneéis, pulseiras, brincos, etc. durante a
realizacdo das partidas. Por solicitagdo da arbitragem, os mesmos deverao retirar seus
aderecos/enfeites.

ART. 93. Para um melhor acompanhamento dos jogos, os Chefes de Delega¢bes ou
Assessores deverdo apanhar diariamente junto a CCO, os boletins de programacéao, de
resultados, notas oficiais, e outros documentos expedidos pela Comissdo Técnica,
evitando assim maiores transtornos.

ART. 94. Para evitar duvidas, os técnicos e dirigentes deverdao ler atentamente o
Regulamento dos Jogos Universitarios do Parana - JUP’S 2016, bem como todos o0s
procedimentos administrativos que forem expedidos. A qualquer tempo a Secretaria de
Estado do Esporte/FPDU coloca a disposicdo seu corpo técnico para maiores
esclarecimentos.

ART. 95. Nao sera permitido aos atletas ou demais membros das delegacbes fazerem-
se acompanhar de pessoas nao inscritas pelas suas Instituicdes, para tanto, as visitas
deverdo ser feitas nos locais de jogos, ou em outros locais que nao sejam 0s
alojamentos.

ART. 96. Os objetos de valor deveréo ficar sob guarda dos dirigentes ou responsaveis.
A Secretaria de Estado do Esporte — SEET e a FPDU nao se responsabilizam por
eventuais perdas ou furtos.

ART. 97. O Chefe de Delegacéo, Assessores e demais dirigentes, deverao ficar de
posse das chaves dos espacos dos seus alojamentos. Em caso de perda elas, deverao
ser indenizadas. Ao final de sua participacao, todas as chaves deverao ser devolvidas
ao responsavel pelo alojamento.

ART. 98. A permanéncia e deslocamento dos atletas, técnicos, dirigentes e demais
membros que compde a delegacao nos corredores e patios dos alojamentos, deverao
ser feitas de modo a nado atentar aos bons costumes e aos conceitos visuais de
comportamento, pudor e ética.

ART. 99. Apos as 23h00min, todas as luzes deverdo estar apagadas e devera ser
mantido siléncio dentro das dependéncias dos alojamentos, respeitando o descanso e
recuperacao fisica de todos. Serédo responsaveis pelo que determina o presente artigo
os senhores Chefes de Delegac¢des ou pessoas por estes designadas.

ART. 100. Toda e qualquer reclamacdo quanto a ordem nos alojamentos, devera ser
feita por escrito a Comissdo Técnica, pelo Chefe da Delegacdo ou demais dirigente
devidamente credenciado.
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ART. 101. A SECRETARIA DE ESTADO DO ESPORTE — SEET e a FEDERAQAO
PARANAENSE DE DESPORTOS UNIVERSITARIOS — FPDU, reservam-se o direito
de:

a) Propor a suspensdo da participacdo nos Jogos Universitarios do Parana, das
pessoas cuja atitude for contraria ao espirito desportivo, dentro e fora do ambiente de
jogo (quadras, ginasios, campos, arquibancadas, alojamentos, refeitorios e outros),
bem como estaréo sujeitas as penalidades previstas no CBJD;

b) Livre acesso a todas as dependéncias ocupadas pelas delegacbes sempre que
julgar necessario.
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REGULAMENTO TECNICO

REGULAMENTOS ESPECIFICOS DAS MODALIDADES
ESPORTIVAS

REGULAMENTO ESPECIFICO DO BADMINTON

A Competicdo de Badminton sera realizada de acordo com as regras oficiais da BWF,
salvo o estabelecido neste Regulamento.

Os alunos-atletas inscritos poderao participar dos torneios a seguir:
Simples Masculina (SM) — 03 vagas
Simples Feminina (SF) — 03 vagas

O aluno-atleta devera comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e
devidamente uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de cada
jogo, devera apresentar sua credencial a equipe de arbitragem e estar acompanhado
por seu técnico (também portando sua credencial).

A competicdo obedecera aos sistemas de disputas apresentados a seguir:

Os jogos seréo disputados em melhor de 03 sets de 21 pontos cada.

O sistema de classificacdo, para as Fases Classificatérias, adotado sera:

A classificacdo nos grupos sera estabelecida pelo numero de partidas ganhas.

Se 02 (dois) alunos-atletas tiverem ganhado o mesmo numero de partidas, o vencedor
da partida entre eles tera classificacdo mais alta.

Se 03 (trés) ou mais alunos-atletas tiverem ganhado o mesmo numero de partidas, a
classificacdo sera definida pela diferenca entre o total de games ganhos e o total de
games perdidos, com a maior diferenca tendo a classificacdo mais alta.

Se ainda assim, 02 (dois) alunos-atletas estiverem em situacao de empate, o vencedor
da partida entre eles tera classificagdo mais alta.

Se 03 (trés) ou mais alunos-atletas tiverem ganhado o mesmo numero de partidas e
estiverem iguais na diferenca entre o total de games ganhos e o total de games
perdidos, a classificacdo serd estabelecida pela diferenca entre o total de pontos
ganhos e o total de pontos perdidos, com a maior diferenca tendo a classificacdo mais
alta.

Se ainda assim 02 (dois) alunos-atletas estiverem em situacdo de empate, o vencedor
da partida entre eles tera classificacdo mais alta.

Se 03 (trés) ou mais alunos-atletas ainda estiverem em situacdo de empate, entdo a
classificacéo entre eles ser& definida por sorteio.

Nos torneios seréo utilizadas petecas de pena aprovada pela BWF.
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Os casos omissos serao resolvidos pela comisséo técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO BASQUETEBOL

A Competicdo de Basquetebol sera realizada de acordo com as regras oficiais da FIBA,
salvo o estabelecido neste Regulamento.

Os jogos seréo disputados seguindo as normas a seguir:

Os jogos terdo 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com crondmetro travado quando
a bola estiver fora de jogo com intervalo de 05 (cinco) minutos entre ambos, divididos
em 04 (quatro) quartos de 10 (dez) minutos cada, com intervalo de 01 (um) minuto
entre 0 1° e 0 2° quarto e entre o 3° e 0 4° quarto;

Em caso de empate, o desempate far-se-a em um periodo extra de 05 (cinco) minutos
com crondmetro travado quando a bola estiver fora de jogo, ou quantos forem
necessarios até que haja um vencedor.

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:
Vitoria - 02 pontos

Derrota - 01 ponto

Derrota por WXO - 00 ponto (para o perdedor)

Cada IES podera inscrever no maximo 12 (doze) atletas em sua equipe.

5. A numeracao das camisas dos atletas sera de 04 (quatro) a 99 (noventa e nove). O
atleta devera usar o mesmo numero no decorrer de toda a competicéo.

As equipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo, com a mesma numeragao,
obedecendo ao descrito no CAPITULO XllIl do Regulamento Geral.

O uniforme de cada aluno-atleta constara:

Camisa numerada na frente e nas costas, de acordo com as regras oficiais;

Calcao;

Meias;

Ténis.

Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes estabelecidos,
nao serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo, e terdo relatorio
encaminhado & Comisséao Disciplinar. A partir do seu 2° dia de participagdo, os alunos-
atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo
impedidos de participar.

N&o serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto
gue ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente

uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.
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Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o
jogo, apos a contagem de 15 minutos sera declarada ausente, aplicando-se o0 WxO em
favor da equipe presente, a qual seréd declarada vencedora pelo placar de 20x00. Caso
nenhuma das duas equipes se facam presentes em tempo habil, sera declarado o
duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

No banco de reservas s6 poderédo ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comissédo Técnica
inscritos: diretor, técnico, assistente técnico e médico ou fisioterapeuta, cujos nomes
deverdo constar da relagao de inscricao.

A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aguecimento sera feita tdo logo
a mesma esteja livre e ap0s a autorizacao do arbitro.

O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto,
sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aguecerem na
quadra de jogo.

O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em
local determinado pela Coordenacao de Basquetebol.

A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera feita logo apos o
término do tempo de aquecimento. Os(as) alunos(as)-atletas dirigem-se para fora da
quadra de jogo.

Aguardam a autorizacdo dos arbitros para a entrada na quadra em coluna por um,
quando sera feita a apresentacao.

Na apresentacdo as equipes deverdo estar uniformizadas, ou seja, todos os(as)
alunos(as)-atletas deverao estar com os uniformes de jogo.

Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem
sucessiva de eliminacéo:

Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase (utilizado
somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);

Saldo de cestas (pontos pros - pontos contra) apurado nos jogos disputados entre as
equipes empatadas.

Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado nos jogos disputados entre as
equipes empatadas;

Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado em todos os jogos disputados
pelas equipes na fase;

Menor numero de cestas (pontos) contra, apurado em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;

Sorteio.
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Observagoes:

Na hipotese da aplicacdo do critério de cestas average, dividir-se-a o numero de cestas
positivas pelas negativas, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior
resultado;

Quando, para calculo de average, uma equipe ndo sofrer cestas, é ela a classificada,
pois 0 zero € infinito, o que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem cestas
sofridas a classificagcéo pelo sistema average,;

Quando, para calculo de average, mais de uma equipe nao sofrer cestas, sera
classificada, a equipe que tiver a maior quantidade de cestas pro, pois tecnicamente
seu resultado sera maior.

Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 2°s e 3° lugares de
todos os grupos da Fase Classificatéria para a Fase Semifinal:

Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos os pontos e
resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo nuamero de equipes, para posteriormente passar para o item 12b.
Caso todos o0s grupos tenham o0 mesmo numero de equipes passar-se-a
automaticamente para o item 12b.

Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos;

Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢géo descrita no item 12b, passar-se-
a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados;

Cestas average (dividir as cestas pro pelas cestas contra nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o0 maior resultado);

Cestas pro (Cestas feitas nos jogos entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-
se 0 maior resultado);

Cestas contra (Cestas recebidas nos jogos entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o menor resultado);

Sorteio.

Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta e/ou membro da Comissdo Técnica que
cometer uma falta desqualificante, exceto pelo descrito no item 13.1.

Podera participar do jogo subsequente:

O(a) aluno(a)-atleta que for desqualificado por cometer 02 (duas) faltas antidesportivas
ou;

O membro da Comissédo Técnica que for desqualificado por cometer faltas técnicas.
(Artigo 37.1.2 das Regras Oficias da FIBA - 2010).

“Um técnico que tenha recebido uma falta desqualificante devera ser substituido pelo
assistente técnico inscrito na sumula. Se ndo houver assistente técnico inscrito na
sumula, ele devera ser substituido pelo capitao”

N&o se aplica o disposto no item 13, se antes do cumprimento da suspensao, o(a)
aluno(a)-atleta e/ou membro da Comissédo Técnica for absolvido pelo 6rgao judicante
competente, desde que constante no termo de decisdo do respectivo processo
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disciplinar, o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da legislagédo
desportiva vigente.

Para fins do disposto no item 13, entende-se por jogo subsequente o0 ocorrente na
mesma competi¢cdo, evento e no ano especifico correspondente.

A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissdo Técnica, Suspenso
automaticamente conforme item 13 implicara nos procedimentos adotados abaixo,
além de ter relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar para as providéncias
cabiveis.

Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da
equipe adversaria, considerando o placar citado no Artigo 63 - § 1° (WxO).

Os casos omissos serao resolvidos pela comissao técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO BASQUETEBOL 3x3

As Regras do Jogo de Basquete Oficiais da FIBA s&o validas para todas as situacdes
de jogo nao especificamente mencionadas nestas Regras do Jogo 3x3. Serdo também
obedecidas as normas contidas neste Regulamento.

1. Quadra: O jogo sera jogado em meia quadra de basquete.

A quadra deve ter uma zona demarcada de quadra de basquete do tamanho regular,
incluindo uma linha de lance livre (5,80m) e uma linha de dois pontos (6,75m).

2. Equipes: Cada equipe é composta por quatro (4) jogadores (trés [3] jogadores na
guadra e um [1] substituto).

3. Oficiais de Jogo: Os oficiais de jogo consistem em dois (2) arbitros e trés (3)
marcadores: tempo/12 segundos de posse/pontuagéao.

4. Inicio do Jogo:

4.1. Ambas as equipes devem realizar aquecimento simultaneamente antes do jogo.
4.2. A primeira posse de bola deve ser determinada por cara ou coroa. A equipe que
ganhar o langamento da moeda decide se fica ou ndo com a posse de bola no inicio da
partida ou na prorrogacédo, caso seja necessario.

4.3. O jogo deve iniciar com trés (3) jogadores.

5. Pontuacéo:

5.1. Devera ser atribuido um (1) ponto a cada arremesso dentro da linha de dois
pontos.

5.2. Serdo atribuidos dois (2) pontos a cada arremesso de tras da linha de dois pontos.
5.3. Sera atribuido um ponto (1) a cada lance livre com sucesso.

6. Tempo de Jogo/Vencedor de um Jogo:

6.1. O tempo regular de jogo deve ser 0 seguinte:

Um (1) periodo de 10 minutos.

O reldgio deve ser interrompido durante situacdes de bola parada e lances livres. O
reldgio deve ser reiniciado depois que a troca da bola for concluida (assim que chega
as maos do time de ataque).

6.2. No entanto, o primeiro time a marcar 21 pontos ou mais vence 0 jogo se tal evento
ocorrer antes do final do tempo regular de jogo. Essa regra é valida para o tempo
regular, ndo para a prorrogacao.
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6.3 Se o placar estiver empatado ao final do tempo de jogo, uma prorrogacao sera
jogada. Havera um intervalo de um minuto (1) antes da prorrogacdo. A primeira equipe
a marcar dois (2) pontos na prorrogacdo ganha o jogo.

6.4 Uma equipe perdera o jogo por desisténcia se no horario programado para o inicio
da partida a equipe ndo estiver presente na quadra de jogo com trés (3) jogadores
prontos para jogar.

7. Faltas/Lances Livres:

7.1. A equipe esta em situacdo de falta coletiva quando tiver cometido sete (7) faltas no
periodo.

7.2 Um jogador que tenha cometido quatro (4) faltas deve deixar o jogo.

7.3. Sera atribuido um (1) lance livre as faltas cometidas durante o ato de arremessar
dentro da linha de dois pontos.

7.4. Serdo atribuidos dois (2) lances livres as faltas cometidas durante o ato de
arremessar de tras da linha de dois pontos.

7.5 Seréa atribuido um (1) lance livre adicional as faltas cometidas durante o ato de
arremessar seguidas de um arremesso bem sucedido.

7.6 As faltas cometidas em situacbes que ndo caracterizem o ato de arremessar, mas
em situacao de penalidade, sera atribuido 1 (um) lance livre.

8. Protelacdo (ndo se aplica as “regras adaptadas”)

8.1. Protelar ou deixar de jogar ativamente pela tentativa de pontuar deve ser
considerado como violagao.

8.2 Se a guadra for equipada com um relégio de arremesso, uma equipe deve tentar
um arremesso dentro de 12 segundos. A contagem do relégio deve comecar assim que
a bola chega as méaos dos jogadores de ataque (apds a troca com o jogador de defesa
ou depois de um arremesso bem sucedido, abaixo da cesta).

8.3. Se a quadra nao estiver equipada com um relégio de arremesso e uma equipe nao
estiver suficientemente tentando chegar a cesta adversaria, o arbitro devera avisar a
equipe comecando a contagem dos ultimos cinco (5) segundos de posse de bola.

9. Como a bola é jogada

9.1. Apos cada arremesso bem sucedido ou ultimo lance livre:

Um jogador da equipe que ndo pontuou reiniciara o jogo, driblando ou passando a bola
de dentro da quadra diretamente debaixo do cesto (ndo atras da linha de fundo) para
algum lugar na quadra atras da linha de dois pontos.

A defesa nao é permitida jogar no semicirculo abaixo da cesta ou dentro do garraféao.
9.2. Apés cada arremesso bem sucedido ou ultimo lance livre:

Se a equipe de ataque ganha o rebote, pode continuar a tentativa de pontuar, sem
voltar a bola a um local atras da linha de dois pontos.

Se a equipe de defesa ganha o rebote, deve voltar a bola a um local atras da linha de
dois pontos (passando ou driblando).

9.3. Ap6s uma roubada de bola, perda de posse, etc.:

Se acontecer dentro da linha de dois pontos, a bola deve ser passada/driblada até um
local atras da linha de dois pontos.

9.4. A posse de bola dada a qualquer equipe apds uma situacdo de bola parada que
nao seja uma pontuacado bem sucedida deve comecar com uma troca de bola (entre o
jogador de defesa e o de ataque) atras da linha de dois pontos na parte superior da
quadra.

9.5. O jogador é considerado como "atras da linha de dois pontos" quando o jogador de
ataque com posse de bola ndo esta com os dois pés dentro da linha de dois pontos.
9.6. No caso de uma situagdo de bola pressa, a posse de bola deve ser dada a equipe
de defesa.

9.7. Enterradas nao sédo permitidas a menos que aros de liberagcdo de pressao sejam
usados.
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10. Substituicdo: A substituicdo sera permitida a qualquer equipe quando a bola estiver
parada.

11. Pedidos de tempo: Um pedido de tempo de 30 segundos € concedido a cada
equipe. Um jogador pode pedir o tempo em uma situacéo de bola parada.

12. Os casos omissos serdo resolvidos pela comissédo técnica da FPDU/SEET no
evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

A Competicao de Futsal sera realizada de acordo com as regras oficiais da FIFA, salvo
0 estabelecido neste Regulamento.

Os jogos seréao disputados em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com cronémetro
travado quando a bola estiver fora de jogo e com intervalo de 05 (cinco) minutos entre
ambos.

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:
Vitoria - 03 pontos

Empate - 01 ponto

Derrota ou Derrota por WxO - 00 ponto

Cada IES podera inscrever no maximo 12 (doze) atletas em sua equipe.

A numeracdo das camisas dos atletas sera de 01(um) a 99(noventa e nove) sem
repeticdo. O atleta devera o mesmo numero no decorrer de toda a competi¢ao.

As equipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo com a mesma numeracao,
obedecendo ao descrito no CAPITULO XIIl do Regulamento Geral.

O uniforme de cada aluno-atleta constara:

Camisas numeradas na frente e nas costas, de acordo com as regras oficiais;
Cal¢ao numerado na frente;

Meias de cano longo;

Caneleiras;

Ténis sem trava;

Coletes de alunos-atletas reservas.

Os goleiros deverédo ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e da equipe
adversaria, inclusive dos goleiros adversarios.

Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas, deverdo obrigatoriamente
estar vestindo os coletes de reservas, por cima dos uniformes.

Quando da utilizacdo de goleiro(a)-linha, este(a) devera usar camisa de cor
contrastante com as dos(as) demais atletas, contendo sua mesma numeracgao de linha.

Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes estabelecidos
no Regulamento Geral (Art. 70), ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de
participacdo, e terdo relatério encaminhado a Comissao Disciplinar. A partir do seu 2°
dia de participacdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido
por este regulamento serdo impedidos de participar.
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N&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto
gue ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

No banco de reservas sO poderédo ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comissédo Técnica
inscritos: técnico, preparador fisico, médico e fisioterapeuta, cujos nomes deverao
constar da relagdo de inscrigao.

A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aguecimento sera feita tdo logo
a mesma esteja livre e ap0s a autorizacao do arbitro.

O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto,
sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aguecerem na
quadra de jogo.

A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera feita logo apos o
término do tempo de aquecimento. Os(as) alunos(as)-atletas dirigem-se para fora da
quadra de jogo. Aguardam a autorizacdo dos arbitros para a entrada na quadra em
coluna por um, quando sera feita a apresentacéo.

Na apresentacdo as equipes deverdo estar uniformizadas, ou seja, todos os(as)
alunos(as)-atletas deverao estar com os uniformes de jogo.

Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos deverao ter um vencedor,
portanto n&o poderao terminar empatados. No caso de empate no tempo regulamentar
serdo adotados os seguintes procedimentos:

Para o desempate sera disputada uma prorrogacdo de 02 (dois) tempo de 05 (cinco)
minutos jogados sem intervalos, com crondmetro travado quando a bola estiver fora de
jogo;

Persistindo 0 empate ao término da prorrogacao, serdo realizadas cobrancas de 05
(cinco) tiros livres diretos a gol, executados da marca penal, alternadamente, a serem
cobrados por todos os(as) alunos(as)-atletas relacionados em sumula, exceto os
expulsos;

Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol quanto
necessarios, executado da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas em
condicao de jogo, até que haja um vencedor.

Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem
sucessiva de eliminagéo:

Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado somente no
caso de empate entre 02 (duas) equipes);

Maior coeficiente de gols average apurado em todos o0s jogos do grupo na fase;
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Maior numero de gols pro-apurado em todos os jogos do grupo na fase;
Menor numero de gols contra apurado em todos os jogos do grupo na fase;
Sorteio.

Observacoes:

Na hipotese da aplicagdo do critério de gol average, dividir-se-a 0 namero de gols
positivos pelos negativos, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior
resultado;

Quando, para calculo de average, uma equipe nao sofrer gol, € ela a classificada, pois
o zero € infinito, o que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols sofridos
a classificacao pelo sistema average;

Quando, para calculo de average, mais de uma equipe nao sofrer gol, seré classificada,
a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos da fase, pois tecnicamente
seu resultado sera maior.

Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 2°s e 3% lugares de
todos os grupos da Fase Classificatoria para a Fase Semifinal:

Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos o0s pontos e
resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente passar para o item 13.2.
Caso todos o0s grupos tenham o mesmo numero de equipes passar-se-a
automaticamente para o item 13.2.

Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos;
Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cao descrita no item 13.2, passar-
se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para 0s empatados;

Gols average (dividir os gols pré pelos gols contra nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado);

Gols pré (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o maior resultado);

Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o menor resultado);

Saldo de gols (subtrair os gols contra dos gols prd, nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se a maior media);

Sorteio.
Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte na mesma modalidade/género,
o(a) aluno(a)-atleta que for expulso ou receber 03 (trés) cartdes amarelos, consecutivos

ou ndo, e o0 membro da Comissédo Técnica que for excluido do jogo e relatado em
sumula ou relat6rio em anexo.
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A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica € feita separadamente e
por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o
amarelo ja recebido no mesmo jogo.

N&o se aplica o disposto neste item, se antes do cumprimento da suspenséo, o(a)
aluno(a)-atleta ou membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo érgdo judicante
competente, desde que constante no termo de decisdo do respectivo processo
disciplinar, o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da legislacao
desportiva vigente.

Para fins do disposto neste item entende-se por jogo seguinte o ocorrente na mesma
competicédo, evento e no ano especifico correspondente.

Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a
suspensao nao sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida
subsequente, conforme normas da CBFS.

A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, sera feita de forma
cumulativa.

O controle dos cartdes recebidos, e seu consequente cumprimento, independerao de
comunicacdo por parte da Coordenacdo de Futsal, sendo de responsabilidade
exclusiva das IES disputantes da competicao.

O participante que em determinado momento da competicdo, simultaneamente,
acumular 03 (trés) cartdes amarelos e mais 01 (um) cartdo vermelho, cumprira
automaticamente a suspensao por 02 (dois) jogos.

A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissdo Técnica, Suspenso
automaticamente por ter recebido cartbes, implicara nos procedimentos adotados
abaixo, além de ter relatério encaminhado para a Comissdo Disciplinar para as
providéncias cabiveis.

Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da
equipe adversaria, considerando o placar citado no Artigo 63 - § 1° (WxO).

Os casos omissos serao resolvidos pela comissao técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO HANDEBOL

A Competicdo de Handebol serd realizada de acordo com as regras oficiais da FIH,
salvo o estabelecido neste Regulamento.

O tempo de duracdo de cada jogo sera de 60 (sessenta) minutos, divididos em 02
(dois) tempos de 30 (trinta) minutos cada um, com 10 (dez) minutos de intervalo.

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:
Vitoria - 02 pontos
Empate - 01 ponto
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Derrota e Derrota por WxO - 00 ponto
Cada IES podera inscrever no maximo 16 (dezesseis) atletas em sua equipe.

A numeracdo das camisas dos atletas sera de 01 (um) a 99 (noventa e nove). O atleta
devera usar o mesmo numero no decorrer de toda a competicéo.

As equipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo com a mesma numeracao,
obedecendo ao descrito no CAPITULO XIIl do Regulamento Geral.

O uniforme de cada aluno-atleta constara:

Camisas numeradas na frente e nas costas, de acordo com as regras oficiais;
Calcao;

Meias;

Ténis.

Os goleiros deverdo ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e da equipe
adversaria, inclusive dos goleiros adversarios.

Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do goleiro com quaisquer
outros jogadores, o Comité Organizador fornecera um colete de cor contrastante.

Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes estabelecidos
no Regulamento Geral Art. 70 ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de
participacdo, e terdo relatério encaminhado a Comissao Disciplinar. A partir do seu 2°
dia de participacdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido
por este regulamento serdo impedidos de participar.

N&o serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto
gue ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

No banco de reservas sO poderédo ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comissédo Técnica
inscritos: técnico, preparador fisico, médico e fisioterapeuta, cujos nomes deverdo
constar da relacéo de inscricao.

A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aguecimento sera feita tdo logo
a mesma esteja livre e apos a autorizac¢édo do arbitro.

O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto,
sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na
guadra de jogo.

O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em
local determinado pela Coordenacao de Handebol.

A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera feita logo apos o
término do tempo de aquecimento. Os(as) alunos(as)-atletas dirigem-se para fora da
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quadra de jogo. Aguardam a autorizacdo dos arbitros para a entrada na quadra em
coluna por um, quando sera feita a apresentacao.

Na apresentacdo as equipes deverdo estar uniformizadas, ou seja, todos os(as)
alunos(as)-atletas deverao estar com os uniformes de jogo.

Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, 0os jogos ndo poderdo terminar
empatados. Caso no tempo normal isto ocorra, serdo adotados 0s seguintes
procedimentos:

Para o desempate far-se-4 uma prorrogacdo de 02 (dois) tempos de 05 (cinco)
minutos;

Persistindo o empate sera realizada uma primeira rodada de 03 (trés) cobrancas de 07
(sete) metros para cada equipe com alunos-atletas diferentes e cobrancgas alternadas.
Cada equipe nomeia 03 (trés) alunos-atletas. Nao é necessario que as equipes pré-
determinem a sequencia de seus alunos-atletas. Os goleiros podem ser livremente
escolhidos e substituidos entre os(as) alunos(as)-atletas eleitos para participar. Alunos-
atletas podem participar no tiro de 07 (sete) metros como ambos, arremessadores e
goleiros.

Persistindo o empate, cada equipe deve, novamente, nomear novos 03 (trés) alunos-
atletas para uma segunda rodada de 03 (trés) cobrancas de 07 (sete) metros. Nao
poderdo ser indicados os mesmos(as) alunos(as)-atletas da primeira rodada. Nesta
segunda rodada, o vencedor sera decidido logo que houver um gol de diferenca, apés
cada equipe ter realizado 0 mesmo numero de arremessos.

Persistindo o empate serdo adotadas cobrancas alternadas até que se haja um
vencedor.

Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira € em ordem
sucessiva de eliminagéo:

Entre 02 (duas) equipes:

Confronto direto;

Maior numero de vitorias;

Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes
na fase;

Menor numero de gols contra em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
Maior niumero de gols pré em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase;

Maior saldo de gols em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

Sorteio.

Entre 03 (trés) equipes:

Maior nimero de vitérias;

Maior coeficiente de gols average nos jogos disputados entre as equipes empatadas na
fase;

Menor numero de gols contra nos jogos disputados entre as equipes empatadas na
fase;

Maior numero de gols pré nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;
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Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes
na fase;

Menor numero de gols contra em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
Maior numero de gols pr6 em todos o0s jogos disputados pelas equipes na fase;

Sorteio.

Observagoes:

Na hipotese da aplicagdo do critério de gol average, dividir-se-a 0 niamero de gols
positivos pelos negativos, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior
resultado;

Quando, para calculo de average, uma equipe nao sofrer gol, € ela a classificada, pois
o zero € infinito, o que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols sofridos
a classificacao pelo sistema average;

Quando, para calculo de average, mais de uma equipe nao sofrer gol, sera classificada,
a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos da fase, pois tecnicamente
seu resultado sera maior.

Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 2°s e 3% lugares de
todos os grupos da Fase Classificatoria para a Fase Semifinal:

Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos o0s pontos e
resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente passar para o item 12.2.
Caso todos o0s grupos tenham o mesmo numero de equipes passar-se-a
automaticamente para o item 12.2.

Sera classificado o0 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos;

Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cdo descrita no item 12.2, passar-
se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para 0s empatados;

Gols average (dividir os gols pré pelos gols contra nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado);

Gols pré (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o0 maior resultado);

Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o menor resultado);

Sorteio.

Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta e/ou membro da Comissdo Técnica que for
expulso ou desqualificado, no caso de seguir relatorio anexo a sumula.

N&o se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspenséao, o(a)
aluno(a)-atleta e/ou membro da Comissédo Técnica for absolvido pelo 6rgao judicante
competente, desde que constante no termo de decisdo do respectivo processo
disciplinar, o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da legislagédo
desportiva vigente.

Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o ocorrente na
mesma competi¢cdo, evento e no ano especifico correspondente.
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A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissdo Técnica, Suspenso
automaticamente conforme item 13 implicara nos procedimentos adotados abaixo,
além de ter relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar para as providéncias
cabiveis.

Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da
equipe adversaria, considerando o placar citado no Artigo 63 - § 1° (WxO).

Os casos omissos serao resolvidos pela comissao técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO JUDO

O campeonato de Jud6 sera realizado de acordo com as Regras Internacionais da FIJ,
observando-se as normas previstas neste Regulamento.

A competicdo de Judb dos JUP’S sera realizada preferencialmente em 01 (um) dia, nas
formas de: Competicdo Individual (Categorias de Peso e Categoria Absoluto) e
Competicdo por Equipes, sendo ambas no feminino e no masculino. Caso o numero de
inscritos(as) requeira, o periodo de realizacdo podera ser ampliado.

Cada IES podera inscrever no maximo 16 (dezesseis) atletas no Feminino e 16
(dezesseis) atletas no Masculino.

N&o sera permitida a participacdo do(a) mesmo(a) atleta em mais de uma categoria de
peso.

As categorias de Peso obedecerdo aos seguintes limites:

CATEGORIAS / SEXO FEMININO MASCULINO
LIGEIRO Até 48 kg Até 60 kg
MEIO LEVE + de 48 kg até 52 kg + de 60 kg até 66 kg
LEVE + de 52 kg até 57 kg + de 66 kg até 73 kg
MEIO MEDIO + de 57 kg até 63 kg + de 73 kg até 81 kg
MEDIO + de 63 kg até 70 kg + de 81 kg até 90 kg
MEIO PESADO + de 70 kg até 78 kg + de 90 kg até 100 kg
PESADO + de 78 kg. + de 100 Kkg.
ABSOLUTO Livre Livre

O(a) atleta podera competir somente na categoria correspondente ao seu peso
corporal, exceto na Categoria Absoluto.

A confirmagdo da inscricdo do(a) atleta dar-se-4 na Sessdo Técnica, sendo que a
Categoria de Peso sera efetivada com os dados apurados na pesagem oficial que sera
realizada em local e horéario definidos pela Comisséo Técnica.

Para a inscricdo definitiva na Categoria Absoluto, o(a) atleta deverd comparecer no

horario e local determinados na Sessdo Técnica da modalidade, munido da
documentacédo exigida pelo Regulamento Geral.
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Nas competi¢cbes individuais a apuragdo sera feita pelo sistema de eliminatéria com
repescagem dos semifinalistas.

Na repescagem, os(as) perdedores(as) dos(as) semifinalistas terdo suas posicdes
invertidas (de A para B e vice-versa), a fim de enfrentarem os(as) perdedores(as)
dos(as) finalistas para a deciséo dos terceiros lugares.

N&o havera empate. Quando necessario, sera utilizado o GOLDEN SCORE que néo
tera limite de tempo. O combate se encerrara nessa etapa, quando um(a) atleta obtiver
a 12 vantagem sobre o(a) outro(a) competidor(a).

COMPETICAO POR EQUIPES

A equipe serd composta, para efeito de inscricdo, de no minimo 03 (trés) e no maximo
de 07 (sete) atletas, desde que obrigatoriamente tenham competido em alguma das
Categorias de Peso ou na Categoria Absoluto, destacando-se ainda que em cada
confronto competirdo no maximo cinco atletas.

Paragrafo Unico: Todos(as) os(as) componentes de uma equipe deverdo pertencer a
mesma IES, consequentemente ndo se admitindo equipes mistas.

As Categorias de Peso para a Competicdo por Equipes obedecerdo aos seguintes
limites:

MASCULINO
Até 66 kg

FEMININO
Até 52 kg

+ de 52 kg até 57 kg

+ de 66 kg até 73 kg

+ de 57 kg até 63 kg

+ de 73 kg até 81 kg

+ de 63 kg até 70 kg

+ de 81 kg até 90 kg

+ de 70 kg.

+ de 90 kg.

Para ser inscrita aos confrontos a equipe devera ter no minimo 03 (trés) e no maximo
05 (cinco) atletas, sendo que eles poderao participar em uma Categoria de Peso acima
daquela em que participaram na Competicdo Individual. Fica vetada a participacdo
do(a) atleta subindo 02 (duas) ou mais categorias de Peso acima daquela em que
participou na Competi¢céo Individual.

Paragrafo unico: Caso o(a) atleta inscrito(a) para a competicdo por equipes tenha
participado na competicao individual, apenas na Categoria Absoluto, ele(ela) devera
ser pesado(a) pela Comissédo de Pesagem em local e horéario definidos pela Comissao
Técnica. Essa pesagem visa definir em quais categorias de peso o(a) atleta podera
competir na competicéo por equipes.

O técnico da equipe podera mudar a sua escalacao, logo apdés o término de cada
confronto, utilizando os(as) 07 (sete) atletas inscritos(as) para esta competicdo. Nao
sera permitida a mudanca de escalacéo durante o confronto entre as equipes.

A equipe que obtiver 03 (trés) vitérias sobre a adversaria, sera declarada vencedora,
sem necessidade de realizar as lutas restantes.

Paragrafo Unico: Havera um sorteio para definicdo da categoria de peso pela qual
serédo iniciados todos os confrontos

A inscricdo definitiva para a Competicdo por Equipes dar-se-4 antes do sorteio das
chaves e sera realizada em local e horario determinados pela Comissdo Técnica,
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sendo observados 0s pesos nos quais os(as) atletas participaram na Competicdo
Individual.

Nas lutas da competicdo por equipes ndo havera empate, caso ndo seja definido(a)
um(a) vencedor(a) no tempo regulamentar elas seréo decididas no “Golden Score”.

Em caso de empate no numero de vitorias, a equipe vencedora sera definida
considerando-se o0 seguinte critério:

A — Vitoria por Ippon ou equivalente 10 pontos
B — Vitoria por Wazari 07 pontos
C — Vitoria por Yuko 05 pontos
D — Vitéria por Shidé 02 pontos

Paragrafo unico: Caso haja empate entre equipes, sera realizado um sorteio entre
as categorias
onde houve pontuacédo, independentemente de ter sido por WxO ou por
pontuacao técnica, para a
realizacdo de um novo combate.

O(a) atleta que nao se apresentar quando chamado(a) para competir, sera
sumariamente desclassificado(a).

Havera pesagem em cada dia de competicdo. Durante a pesagem sO poderédo
permanecer naquele local os(as) atletas da categoria a ser pesada, a Comissao de
Pesagem e apenas 01 (um) representante de cada IES, a ser credenciado pela
Comisséo Técnica.

Somente serdo pesados os(as) atletas com suas inscricbes confirmadas na Sessao
Técnica do Judd, sendo obrigatoria a apresentagcdo da documentagdo exigida no
Regulamento Geral.

Apos o término da pesagem havera o sorteio das chaves e durante este, podera
permanecer no local somente um representante de cada IES e a
Supervisdo/Coordenacao da modalidade.

Os técnicos poderdo acompanhar seus(suas) atletas até a area de luta. Ao lado da
area haverd uma cadeira para acomodarem-se e poderem instrui-los. Ficam,
entretanto, terminantemente proibidos de tentar interferir na arbitragem ou de interpelar
0s arbitros sob pena de serem retirados do local onde se realiza a competicdo e
proibidos de acompanhar seus(suas) atletas até o final das competicées de Judé.

O médico de cada equipe podera acompanhar o técnico e o(a) atleta, desde que
credenciado junto a Comissdo Técnica, devendo acomodar-se no local destinado a ele.
O atendimento aos(as) atletas podera ocorrer, durante a luta, somente quando
solicitado pela arbitragem. Terminada a luta, o médico devera retirar-se juntamente
com o técnico e o(a) atleta.

Os meédicos sofrerdo as mesmas punicdes dos técnicos, caso tentem interferir na
arbitragem ou interpelar os arbitros.
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A éarea delimitada por alambrado (ou por material semelhante) sera destinada aos(as)
atletas que competirdo naquele dia, os(as) quais deverdo portar suas identificactes e
permanecer de judogui. Nenhum integrante das delegac¢des (diretor, técnico, médico ou
outro), podera permanecer no local delimitado sem portar o seu cracha de identificacdo
fornecido pela Comissédo Técnica e também se ndo estiver acompanhando seus(suas)
atletas.

Na Reunido Técnica do Judod, serdo escolhidas: a Comissao de Pesagem, composta
por 03 (trés) arbitros e a Comisséo Disciplinar composta por 03 (trés) dirigentes.

Fica terminantemente proibido que pessoas estranhas a mesa de controle, sob
qualquer hipétese, dirjam-se aqueles locais durante as lutas. No caso desta
ocorréncia, providéncias serdo tomadas pela Comissédo Disciplinar, mediante
solicitacdo da Supervisao/Coordenacédo de modalidade.

N&o é permitido permanecer junto as mesas de controle nem transitar pela frente das
mesmas durante a realizagao das lutas.

Na competicdo de Judd, a contagem de pontos para a apuracao do resultado final, sera
efetuada separadamente para o feminino e para o masculino. A classificacdo por IES
sera computada, conforme a tabela a seguir:

CATEgggéAS DE | CATEGORIA ABSOLUTO EQUIPE
1° lugar 05 pontos 1° lugar 7,5 pontos 1° lugar 10 pontos
2° lugar 03 pontos 2° lugar 4,5 pontos 2° lugar 06 pontos
3% lugares | 02 pontos | 3% lugares | 3,0 pontos | 3°slugares | 04 pontos
5% Jugares | 01 ponto | 5° lugares | 1,5pontos | 5° lugares | 02 pontos

Em caso de empate no resultado final (item 31), sera considerada vencedora a IES que
detiver o maior niumero de primeiros lugares. Persistindo o empate, 0 maior nimero de
segundos lugares e assim sucessivamente até que se obtenha o desempate.

O tempo de luta no masculino sera de 05 (cinco) minutos e, no feminino, de 04 (quatro)
minutos.

As IES participantes na competicdo de Judd serdo obrigadas a tomar parte no
Cerimonial estabelecido pela Supervisédo/Coordenacdo da modalidade.

Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DA NATACAO

A Competicdo de Natacdo sera realizada de acordo com as regras oficiais da FINA,
salvo o estabelecido neste Regulamento.

Cada IES podera inscrever o quantitativo de alunos-atletas, conforme estabelece o

Artigo 9° do Regulamento Geral, podendo inscrever no maximo 03(trés) alunos-atletas
em cada prova individual e uma equipe de revezamento.
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Ser& considerado reserva, em qualquer das provas nas competicbes de Natacado, o(a)
aluno(a)-atleta que figurar na relacdo nominal da modalidade, aprovada pela Secretaria
Geral.

Cada aluno-atleta podera participar no maximo de 05 (cinco) provas individuais e todos
0S revezamentos durante a competicao.

As equipes de revezamento somente poderdo ser compostas por alunos-atletas
inscritos pela mesma IES.

O(a) aluno(a)-atleta deverd comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e
devidamente uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de cada
prova, devera apresentar sua credencial a equipe de arbitragem.

Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes estabelecidos
pelas regras da FINA serdo impedidos de competir.

As provas programadas para os JOGOS UNIVERSITARIOS DO PARANA - JUPs 2016
sao as seguintes:

Estilos Femininas e Masculinas
Livre 50m, 100m, 200m, 400m, 800m e 1.500m
Costas, Peito, Borboleta 50m, 100m e 200m
Medley 200m e 400m
Revezamentos 4x100m Livre, 4x200m Livre e 4x100m Medley

Todos os(as) alunos(as)-atletas deverao se apresentar sungas ou maios(trajes
permitidos pela FINA), obedecendo ao descrito no CAPITULO Xl do Regulamento
Geral.

A competicdo de Natacdo serd realizada em piscina de 50 (cinquenta) metros ou 25
(vinte e cinco) metros, com no minimo 08 (oito) ou 06 (seis) raias.

Sera preparado pela Coordenacdo de Natacdo o programa da competicdo com as
respectivas séries de cada prova, de acordo com os tempos indicados nos mapas de
inscricao feitos pelas IES.

Durante uma etapa, um nadador somente podera ser retirado de uma prova final, por
motivo de enfermidade, comprovada por atestado médico, ficando estabelecido que
o(a) aluno(a)-atleta ndo podera participar de nenhuma outra prova da mesma etapa,
inclusive da prova de revezamento, podendo voltar a competir nas etapas seguintes.

No caso da competicdo ser realizada em sistema de final por tempo, toda a etapa sera
considerado como eliminatéria, para efeito deste artigo.

Os revezamentos deverdo ser confirmados com a entrega da ficha de nado com os
nomes dos(as) alunos(as)-atletas e nimero de registro até o término do aquecimento
da etapa, antes do inicio das provas. Apos a entrega da ficha de nado, ndo se aceitara
trocar a sequéncia ou a substituicdo, exceto por comprovacédo de atestado médico.
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O mapa de prova serd o documento base para a elaboracdo do programa de
competicao.

Tabela referente a indices minimos para uma pré-convocacao. A convocacao para o
JUBS fica a critério unico da FPDU de acordo com as necessidades da composi¢do da
delegacéo.

TABELA DE INDICES

PROVA FEM MASC PROVA FEM MASC

50 metros Livre 28’08 23"32 100 metros Livre | 1'02"11 55”53
200 metros Livre 2'23"55 2’01712 | 400 metros Livre | 4’57707 4'18"44
800 metros Livre | 13'08"28 | 9'10"15 1.500 m. Livre 2057762 | 17'43704
50 metros Costas 33702 29”16 100 m. Costas 1’16723 1'03"04

200 m. Costas 2’49724 | 2'20”15 | 50 metros Peito 35”10 30729
100 metros Peito 1'18"81 1'09”"75 | 200 metros Peito | 2'53"88 2’41785

50 m. Borboleta 30732 26”09 | 100 m. Borboleta | 1’12712 58"25
200 m. Borboleta | 3'03"71 2'23"97 200 m. Medley 2’38745 214796
400 m. Medley 543”78 500”57 4x100 Livre 504”34 3'31"10
4x200 Livre 11°17777 4x100 Medley 557746 414”33

As inscricbes sem 0s respectivos tempos de seus alunos-atletas e revezamentos seréo
consideradas como 0s tempos mais lentos para efeito de inscricado e balizamento.

Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e
mudanca de provas, devera obedecer ao (Artigo 40 § 4°) do Regulamento Geral. O(a)
aluno(a)-atleta substituto entrara na fase eliminatoria sem tempo, sendo balizado nas
primeiras series.

Sera realizada uma Reunido Técnica da modalidade com os representantes das
equipes participantes para tratar exclusivamente de assuntos ligados a competicao, tais
como: normas gerais, cancelamento de atletas nas provas, além de outros assuntos
correlatos. Nesta reunido ndo serdo permitidas mudancas de provas dos(as)
alunos(as)-atletas inscritos.

O programa da competicdo sera desenvolvido em 03 (trés) Etapas e 03 (trés) dias, em
sistema de eliminatoria e final direta, conforme programa a seguir:

Nas provas de 800m e 1.500m livre, considerando-se os tempos fornecidos por ocasiao
das inscricOes, terdo as séries mais fracas na parte da manha e a série mais forte na
parte da tarde ou noite. No caso de final direto, a Ultima série sera a mais forte, de
acordo com a regra da FINA.

Serdo acrescidas as pontuacdes obtidas pelas
bonificacdes abaixo:

A) Recorde dos Jogos Universitarios do Parana - 10 pontos;

B) Recorde Brasileiro Universitario - 15 pontos;

C) Recorde Mundial Universitario - 20 pontos

8§ 1° - Somente sera concedida 01 (uma) bonificagdo por prova.

§ 2° - No caso do(s) atleta(s) estabelecer (em) mais de 01 (um) recorde numa mesma
prova, a bonificacdo concedida sera a de maior valor.

IES nas diversas provas, as
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8 3° — A bonificagdo s6 serd concedida apos a homologacdo do resultado (recorde)
pela Direcao de Natacdo da FPDU.

Terminada a competicdo serdo declaradas campeas, vice-campedas e 32s colocadas, as
IES com maior numero de pontos em cada género, conforme a tabela de pontuacéo
abaixo:

10 lugar - 13 pontos 50 lugar - 04 pontos
20 lugar - 09 pontos 60 lugar - 03 pontos
30 lugar - 06 pontos 70 lugar - 02 pontos
40 lugar - 05 pontos 8o lugar - 01 ponto

As provas de Revezamento terdo a contagem dobrada.

Em caso de empate na contagem de pontos na classificacao final, sera considerado o
maior numero de primeiros lugares, persistindo o empate, maior nimero de segundo
lugares e assim sucessivamente até que se obtenha o desempate.

Os casos omissos serao resolvidos pela comisséo técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS

A Competicdo de Ténis sera realizada de acordo com as regras oficiais da ITF, salvo o
estabelecido neste Regulamento.

A competicdo sera disputada na categoria simples, nos 2 (dois) géneros.

O sistema de disputa sera definido na Reunido Técnica, de acordo com o nimero de
inscritos.

Os tenistas que forem desclassificados pelo Coédigo de Conduta da CBT para
competicdes nacionais de adultos, terdo todos os seus resultados anulados na
competicao.

As partidas de simples serdo disputadas em melhor de trés sets com Tie-Break. O
sistema de contagem nos games sera o tradicional, ou seja, com vantagem.

Nos casos de atrasos por condi¢des climaticas ou grandes atrasos dos jogos, caso seja
necessario a mudanca do formato de disputa, cabera ao Arbitro Geral a decisdo da
mudanca. O formato de disputa aprovado pela CBT nesses casos é o0 Set Pro (até oito
games) até a regularizacdo das rodadas.

N&o serdo permitidos jogos entre 24h00Omin e 08h00Omin. Em condi¢bes normais, 0s
jogos deverdo entrar em quadra até as 22h00min.

Em casos extremos, cabera ao Arbitro Geral a decis&o de ultrapassar esses horarios.
A troca de lados nao podera ultrapassar o tempo de 1m30seg. O intervalo ao final de
cada set sera de 2 minutos.

N&o é permitido receber instrucbes na quadra, ou de fora dela, em nenhum momento
durante a partida.
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Os jogos deverdo ter acompanhamento de arbitros auxiliares, seguindo os
procedimentos para jogos sem juizes de cadeira. A decisédo de colocar juiz de cadeira
cabera ao Arbitro Geral.

As partidas iniciadas em um tipo de piso poderao ter prosseguimento em piso diferente,
somente em casos de forca maior. Toda e qualquer decisao referente a esse tipo de
deciséo ficara a critério do Arbitro Geral.

Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forca maior (chuva, falta de energia
elétrica, etc.) terd seu prosseguimento respeitando-se a contagem e posicdo em que foi
interrompida.

O aquecimento ndo podera ultrapassar o tempo de 05 (cinco) minutos.

Cabe ao organizador garantir a quantidade de dias e quadras necessarias para a
realizacéo dos jogos.

Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes estabelecidos
no Regulamento Geral (Art. 69), ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de
participacdo, e terdo relatério encaminhado a Comissao Disciplinar. A partir do seu 2°
dia de participacdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido
por este regulamento serdo impedidos de participar.

N&o serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto
gue ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aguecimento sera feita tdo logo
a mesma esteja livre e apos a autorizag¢édo do arbitro.

O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto,
sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na
guadra de jogo.

A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera de acordo com o
protocolo estabelecido na Reunido Técnica da modalidade.

Tempo de descanso, no caso de mais de 1 (um) jogo/dia:
Minimo de 30 minutos, se a partida anterior tiver duracao de até 1hOOm;
Minimo de 60 minutos, se a partida anterior tiver duracdo entre 1hOOm e 1h30m;

Minimo de 90 minutos, se a partida anterior tiver duracao acima de 1h30m.

Os casos omissos serao definidos pela comissdo técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS DE MESA

A Competicdo de Ténis de Mesa sera realizada de acordo com as regras oficiais da
ITTF- Federagao Internacional de Ténis de Mesa, CBTM - Confederacao Brasileira de
Ténis de Mesa e FTMP - Federacao de Ténis de Mesa do Parana, salvo o estabelecido
neste Regulamento.
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Cada municipio podera ter confirmado para a competicdo até 05 atletas, para 0s sexos
feminino e masculino.

Serédo disputadas as categorias por equipe, individual masculina e feminina.

Nao sera permitido o uso do uniforme - camisa, bermuda, short ou saia, cuja cor basica
seja branca ou laranja, por coincidir com a cor da bola em jogo, fato ndo permitido pela
regra do Ténis de Mesa, em virtude de obstruir e dificultar a visdo da bola pelo
adversario. Da mesma forma, também segundo o regulamento internacional, ndo sera
permitido o uso de raquetes com borrachas que nao sejam nas cores preta e vermelha,
em que apareca claramente o simbolo de aprovacdo da ITTF. Os modelos das
borrachas deverao constar da lista de borrachas permitidas da ITTF.

A competicdo por EQUIPES obedecera ao seguinte:

5.1. Cada equipe sera composta por 03 a 05 atletas no feminino e no masculino. A
equipe que comparecer com 02 ou menos atletas ou deixar de comparecer, sera
declarada perdedora por WO, sendo desclassificada da competicdo por equipes, tendo
todos os seus resultados anulados;

5.2. Seré desenvolvida dentro do Sistema Franco-Brasileiro, em que obrigatoriamente
03 atletas deverdo comecar atuando, excetuando-se 0s casos de contusdo grave ou
expulsdo de um dos jogadores durante a competicdo. Os 03 jogadores de uma equipe
serdo denominados A, B e C e da outra X, Y e Z, e cada jogo tera a seguinte
sequéncia:

12 partida: A x X / 22 partida: BxY / 32 partida: Cx Z /42 partida: Ax Y [/ 52
partida: B x X

5.3. O direito de ser A/B/C ou X/Y/Z sera decidido por sorteio entre 0s técnicos das
equipes disputantes, sendo que os mesmos deverdo entregar a escalacdo de seus
jogadores ao Coordenador da Modalidade e/ou Arbitro Geral, 15 minutos antes do
horario marcado para o jogo, conforme suas letras de ordem das partidas, sob pena de
desclassificacéo;

5.4. As formas de disputa serdo divulgadas conforme o numero de equipes
participantes, obedecendo as descritas para as Fases Regionais descritas no
Regulamento Técnico, sendo que os cabecas de grupo serdo dispostos conforme a
classificacdo do ano anterior, na categoria EQUIPES, dos respectivos jogos;

5.5. A competicdo de equipes sera realizada na 12 fase, em grupos, conforme o
namero de participantes, e utilizando a classificacdo do ano anterior, para a definicao
dos cabecas de chave. Na 22 fase, também em grupos, sendo dirigidos a colocacgéo
dos 1° colocados, e sorteio para os 2° colocados, e ap0s o cruzamento olimpico (dois
classificados por grupo).

5.6. O sistema de pontuacao para classificacdo das equipes nos grupos seré:
Vitoria - 03 pontos;
Derrota - por 3x0 = zero ponto;

- por 3x1 = 0,1 pontos;

- por 3x2 = 0,2 pontos.

5.7. O sistema de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de
rodizio, sera o seguinte:
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5.7.1 Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
N°. de partidas ganhas nos jogos entre as equipes empatadas;

N°. de sets ganhos nos jogos entre as equipes empatadas;

N°. de pontos ganhos nos jogos entre as equipes empatadas;

N°. de partidas ganhas em todos os jogos do grupo na fase;

N°. de sets ganhos em todos 0s jogos do grupo na fase;

N°. de pontos ganhos em todos os jogos do grupo na fase;

5.7.8 Sorteio.

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes ainda
empatadas e houver necessidade de classificar mais uma equipe, prevalecera o critério
de estabelecido no item 5.7.1.

5.8. O critério técnico para classificar uma ou mais equipes de grupos com numero
diferente de equipes para as fases seguintes da competicdo, sera o seguinte:

5.8.1. Média aritmética dos pontos obtidos nos jogos dos grupos (divisdo dos pontos
obtidos pelos jogos realizados), classificando-se a equipe de maior média.

5.9. Serdo adotadas as seguintes definicoes para a competicdo por EQUIPES:
5.9.1. PONTO - € uma sequéncia na qual o resultado é contado. Toda e qualquer bola
em jogo é considerada uma disputa de ponto;

5.9.2. SET - é o conjunto de 11 pontos, a ndo ser qgue ambos os jogadores tenham 10
pontos, sendo considerado vencedor o jogador que obtiver uma diferenca de 02 pontos
em relacdo ao seu oponente;

5.9.3. PARTIDA - é o conjunto de melhor de 05 sets;
5.9.4. JOGO - é o conjunto de melhor de 05 partidas no Sistema Franco- Brasileiro.
As competicdes individuais obedecerdo aos sistemas descritos a seguir:

A competicdo individual obedecera aos sistemas de disputas apresentados a seguir
(12 fase em grupos e demais em eliminatéria simples), sendo que os “cabecas de
grupos” serdo definidos com base no rating da CBTM, com data do primeiro dia do més
da competicao.

A pontuacao mais alta sera disposta na posi¢ao n° 1, a segunda maior pontuacao sera
disposta na posicéo n° 2, e assim por diante. Se dois ou mais alunos-atletas tiverem o
mesmo rating, um sorteio definird a posicéo dos alunos-atletas nos grupos.

Os atletas serdo alocados em grupos de no minimo 3 e no maximo 4 atletas,
classificando-se para a fase classificatéria os dois primeiros colocados de cada grupo.
O sistema de pontuacdo adotado sera:

Vitéria - 02 pontos.

Derrota - 01 ponto.

Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (dois) alunos-atletas terminarem
empatados em qualquer critério, a decisdo dar-se-4 com base no resultado do
confronto direto entre eles.
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Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 03 (trés) ou mais alunos-atletas
terminarem empatados, os critérios de desempates utilizados serdo pela apuragédo dos
resultados obtidos somente entre os envolvidos, utilizando-se, para tanto, a seguinte
formula:

Partidas pr6 divididas (por partidas pré6 + partidas contra). Classifica-se o maior
coeficiente.

Persistindo o empate, usar-se-a 0 mesmo critério em relacdo aos sets. Classifica-se o0
maior coeficiente.

Persistindo o empate, usar-se-& 0 mesmo critério em relacdo aos pontos. Classifica-se
0 maior coeficiente.

O(a) aluno(a)-atleta que, por quaisquer motivos, deixar de completar a sua
programacao de jogos, ou seja, perder por WxO na fase de grupos tera todos os seus
confrontos anteriores e futuros tornados sem efeito, estando automaticamente
eliminado da competigéo.

Todos os jogos serao disputados em melhor de 03 (trés) sets de 11 (onze) pontos cada
na fase de grupos e fase eliminatoria. A partir da fase Semifinal todos os jogos serao
disputados em melhor de 05 (cinco) sets de 11 (onze) pontos cada.

A Classificagdo Final da modalidade de Ténis de Mesa, para 0os géneros feminino e
masculino, dar-se-4 pela soma dos pontos obtidos nas disputas das categorias,
conforme segue:

Classificacao Pontos
1° lugar 14
2° lugar 11
3° lugar 08
4° |lugar 06
5° lugar 05
6° lugar 04
7° lugar 03
8° lugar 02

12.1 A categoria EQUIPES tera pontuacao dobrada.
N&o sera permitida a troca de raquete durante a realizagcdo de um jogo, exceto se esta
sofrer danos irreparaveis, ocorridos unicamente por acidente ao longo do jogo.

Os casos omissos serao resolvidos pela comissao técnica da FPDU/SEET no evento.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL

A Competicdo de Voleibol sera realizada de acordo com as regras oficiais da FIVB,
salvo o estabelecido neste Regulamento.

Cada IES poderéa escrever 12 (doze) atletas no maximo em suas equipes.
N&o serdo concedidos os 02 (dois) tempos técnicos no 8° e 16° pontos.

As alturas de rede serao:

FEMININA 2,24m
MASCULINA | 2,43m

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:

RESULTADO DO JOGO | PONTUACAO PARA EQUIPE

3 (trés) pontos para a equipe vencedora.
2x0 .
0 (zero) ponto para a equipe derrotada
2 (dois pontos para a equipe vencedora.
1 (um) ponto para a equipe derrotada
2 (dois) pontos para a equipe vencedora.
0 (zero) ponto para a equipe derrotada

2x1

Auséncia (W x O)

Os jogos seréo disputados em melhor de 02 (dois) sets vencedores.
Somente a partir das semifinais, serdo disputados em melhor de 03 (trés) sets
vencedores.

O uniforme de cada aluno-atleta constara:

Camisas numeradas na frente e nas costas, de acordo com as regras internacionais;
Calcao;

Meias;

Ténis.

A numeracdo da camisa dos atletas sera de 01 (um) a 20 (vinte). O atleta devera usar o
mesmo numero no decorrer de toda a competigao.

Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.

Comissdao técnica: camisa, calca, ténis e meia, ndo sendo obrigatoria a padronizacéo
de modelo e cor. Nao sera permitido atuar com bermuda.

Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrées de uniformes estabelecidos
no Regulamento Geral (Art. 70), ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de
participacdo, e terdo relatério encaminhado a Comissao Disciplinar. A partir do seu 2°
dia de participacdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido
por este regulamento serdo impedidos de participar.

N&o serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto
gue ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.
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No banco de reservas sO poderédo ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comissédo Técnica
inscritos: técnico, assistente técnico, preparador fisico e médico ou fisioterapeuta, cujos
nomes dever&o constar da relagao de inscricao.

A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aguecimento sera feita tdo logo
a mesma esteja livre e ap0s a autorizacao do arbitro.

O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto,
sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aguecerem na
quadra de jogo.

Aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela Coordenacéo de Voleibol.

A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera de acordo com o
protocolo estabelecido na Reunido Técnica da modalidade.

Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem
sucessiva de eliminacéo:

Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de
empate entre 02 (duas) equipes);

Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na
fase;

Sorteio.
Observacgoes:

Na hipotese da aplicacdo do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a& 0 niamero
de sets ou pontos pré6 pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a
equipe que obtiver maior coeficiente;

Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe nao perder nenhum set
ou ponto, é ela a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a
equipe sem sets ou pontos sofridos a classificacdo pelo critério de sets ou pontos
average;

Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe ndo perder
nenhum set ou ponto, sera classificada, a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos
mais positivo em todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado
serd maior.

Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2° lugar de
todos os grupos da Fase Classificatéria para a Fase Semifinal:

Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos o0s pontos e

resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente passar para o item 4.
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Caso todos o0s grupos tenham o mesmo numero de equipes passar-se-a
automaticamente para o item 11.

Sera classificado o0 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.

Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cdo descrita no item 12.2, passar-
se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados.

Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos realizados entre as
equipes selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado);

Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos realizados entre
as equipes selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado);

Sorteio.

Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta e/ou membro da Comissdo Técnica que for
desqualificado.

N&o se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspenséao, o(a)
aluno(a)-atleta e/ou membro da Comisséao Técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante
competente, desde que constante no termo de decisdo do respectivo processo
disciplinar, o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da legislacao
desportiva vigente.

Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o ocorrente na
mesma competicdo, evento e no ano especifico correspondente.

A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissdo Técnica, Suspenso
automaticamente implicard nos procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério
encaminhado para a Comissao Disciplinar para as providéncias cabiveis.

Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da
equipe adversaria, considerando o placar citado no Artigo 63 - 8 1° (WxO).

Os casos omissos serao resolvidos pela comissao técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

A Competicdo de Volei de Praia sera realizada de acordo com as regras oficiais da
FIVB, salvo o estabelecido neste Regulamento.

Para itens ndo definidos neste Regulamento, sera utilizado o Regulamento da
Confederacéo Brasileira de Voleibol relativo ao Circuito Oficial de VOlei de Praia.

Cada IES poderd inscrever até 06 atletas e para a competicdo serdo formadas 03
duplas (D1, D2 e D3).
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Cada atleta tera direito a 1 (um) tempo médico por jogo de, até, 05 (cinco) minutos de
duracdo para sua propria assisténcia. Caso a assisténcia médica seja recusada, a
equipe sera sancionada com retardamento de jogo.

As formas de disputas e a duragao de cada jogo (n° de sets e pontos), seréo definidas
conforme o nimero de duplas inscritas e decididas na Sessao Técnica da modalidade.

Estara automaticamente suspensa da partida subsequente a pessoa fisica que for
desqualificada.

5.1 Nao se aplicam o disposto neste item se antes da partida subsequente a pessoa
fisica for absolvida pelo 6rgdo judicante competente, desde que constante o né&o
cumprimento da suspensdo automética no termo de decisdo do respectivo processo
disciplinar, nos termos da legislacao desportiva vigente.

5.2 Para fins do disposto neste item entendem-se por partida subsequente a ocorrente
na mesma competicdo/evento e no ano especifico correspondente.

Nos sorteios de composicéo das chaves e/ou grupos a Comissao Técnica tentara evitar
que duplas de uma mesma IES sejam dispostas em um mesmo jogo e/ou grupo.

A regra dos 12 (doze) segundos entre os rallies deve ser cumprida rigorosamente.
Caso nao seja seguida, a equipe infratora sera sancionada de acordo com a escala de
sancdes para retardamento.

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:

Vitoria 2 (dois) pontos
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por Wx0 | O (zero) ponto

As equipes deverdo apresentar no Congresso Técnico dois uniformes de cores
diferentes com a numeracdo 1 e 2. Para cada jogo, a equipe é responsavel por se
apresentar devidamente uniformizada. Caso as duas equipes se apresentem ao local
de jogo com cores iguais, sera realizado um sorteio.

Entendam-se como uniformes:

MASCULINO: Bermudas ou Cal¢cdes com cores e modelos iguais e camisetas com
modelos iguais, cores iguais, com numeracdo 1 e 2, de acordo com o0 Regulamento
Geral.

FEMININO: Sukinis / maiés ou bermuda ciclista com modelos e cores iguais e top com
modelo e cor igual, com numeracao 1 e 2 de acordo com o Regulamento Geral.

A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada para ter condi¢éo de participagéo.

Havera uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, exclusivamente, para o 1° (primeiro)
jogo de cada quadra. Para os jogos seguintes, a tolerancia, para cada jogo sera de
(cinco) minutos. Todos os tempos serdo contados a partir do horario determinado, na
tabela, para inicio de cada jogo.
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A participacdo de técnico sera permitida, condicionado a:
Apresentacédo do CREF.

O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto,
sera garantido o tempo minimo de 5 (cinco) minutos para as equipes aguecerem na
guadra de jogo.

O sistema de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de
rodizio sera o seguinte:
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

14.2 Sets average nos jogos entre as equipes empatadas (dividir os sets pré pelos sets
contra, classificando a equipe que obtiver o maior coeficiente);

14.3 Pontos average nos jogos entre as equipes empatadas (dividir os pontos pro pelos
pontos contra, classificando a equipe que obtiver o maior coeficiente);
14.4 Sorteio.

Observacao: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes
ainda empatadas e houver necessidade de classificar mais uma equipe, prevalecera o
critério de desempate estabelecido no item 14.1.

Os casos omissos serao resolvidos pela comisséo técnica da FPDU/SEET no evento.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO XADREZ

A competicdo de Xadrez sera realizada de acordo com as Regras Internacionais da
FIDE, salvo estabelecido neste Regulamento.

O(a) aluno(a)-atleta devera comparecer ao local de competicAo com o seguinte
material:

Um jogo de pecas padréo oficial;

Um relogio digital de Xadrez em perfeito estado de funcionamento;

Uma caneta esferogréfica.

Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes estabelecidos
no Regulamento Geral, ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacao,
e terdo relatério encaminhado a Comissao Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia
de participacdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por
este regulamento serédo impedidos de participar.

O sistema de emparceiramento e 0 numero de rodadas do torneio sera estabelecido
pelos seguintes critérios:

| - Com 02 jogadores, match de trés partidas;

Il - Com 03 ou 06 jogadores, sistema schuring em turno Unico;

lIl - De 05 a 32 jogadores, sistema schuring em turno Unico;

Critérios de desempate para o sistema suico:
Confronto direto (cédigo 11);
Maior numero de vitdrias (cédigo 12);
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Buchhols com corte do pior resultado (cédigo 37);
Buchhols sem corte (cédigo 37);
Sonneborn-Berger (cddigo 52).

Critérios de desempate para sistema schuring
Confronto direto (codigo 11);
Sonneborn-Berger (codigo 52).

Maior numero de vitorias (cédigo 12);

O tempo de reflexdo para cada aluno-atleta sera de 30 (minutos) com acréscimo de 30
(trinta) segundos por jogada.

O aluno-atleta perdedor por auséncia (WxQO) terd como prazo final até o término da
rodada para apresentar a Arbitragem justificava formal assinada por sua IES, caso
contrario serd expulso da competicdo. O prazo para caracterizacdo do WxO sera de 30
(trinta) minutos contados a partir do inicio da rodada.

A Reunido Técnica da modalidade tratara de assuntos referentes a competicao, tais
como: ratificac@o de inscri¢cdes, orientagdes gerais, além de outros assuntos correlatos.

Terminada a competicdo serdo declaradas: Campeés, Vice-campeas e 32s colocadas,
as IES com maior nimero de pontos em cada naipe, somando-se os 02 (dois)
melhores resultados individuais de seus respectivos alunos-atletas.

Os casos omissos serao resolvidos pela comissao técnica da FPDU/SEET no evento.
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ANEXOS

| MAPA OFICIO - FICHA DE INSCRICAO

IES

MUNICIPIO

Solicitamos a inscricdo para participar nos Jogos Universitarios do Parana - 2016,
somente nas modalidades assinaladas (com o namero de participantes), bem como
declaramos que temos conhecimento dos termos contidos no Regulamento do JUP’S -
2016, e que todos os atletas e dirigentes participantes pela nossa IES se encontram em
perfeitas condicOes de saude, obedecendo todas as disposicdes contidas no respectivo
Regulamento. Por ser verdade firmamos o presente.

MODALIDADES FEMININO MASCULINO TOTAL

BADMINTON

BASQUETE

BASQUETE 3X3

FUTSAL

HANDEBOL

JUDO

NATACAO

TENIS

TENIS DE MESA

VOLEIBOL

VOLEI DE PRAIA

XADREZ

DIRIGENTES

TOTAL

OBSERVACAO: CONSTAR EM CADA ITEM DESTE MAPA OFICIO A QUANTIDADE
DE INSCRITOS QUE REPRESENTARAO A IES, SEPARADAMENTE NO FEMININO
E MASCULINO E TAMBEM COM OS SEUS RESPECTIVOS TOTAIS.

DADOS DO RESPONSAVEL PELA INSTITUICAO DE ENSINO SUPERIOR

NOME

ENDERECO
COMPLETO

TELEFONE (S) |E-MAIL |

Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Paranad — JUPS 2016
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MODALIDADES COLETIVAS
RELACAO NOMINAL DE ATLETAS

IES
MUNICIPIO
MODALIDADE
SEXO

DATA DE

(0]
N°. NOME DOS (AS) ATLETAS DOCUMENTO NASCIMENTO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

TECNICO*

AUXILIAR*

*TECNICO E AUXILIAR: - N°. DO CREF 9.

IMPORTANTE: Para efeito de inscricdo de atletas por modalidade/sexo, deverao ser
obedecidos os numeros maximos permitidos, indicados no regulamento geral. Caso
seja extrapolado este limite, serdo desconfirmados os Ultimos atletas excedentes da
Relacdo Nominal de Atletas.

NOME *

N°. DOCUMENTO

TELEFONE / E-MAIL

ASSINATURA *

* RESPONSAVEL PELA IES

NAO PREENCHER - PARA USO EXCLUSIVO DA SEET/FPDU.
DATA DE RECEBIMENTO: | 12016. HORARIO: h min.
RECEBIDO (NOME): Assinatura:

Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
Preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parani — JUPS 2016.
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BADMINTON

FICHA DE INSCRICAO DE ATLETAS

IES
MUNICIPIO FEM. | MASC.
DATA DE
0 o

N°. NOME DAS ATLETAS N° DOCUMENTO NASCIMENTO
01
02
03

Data: / /

Nome do responsavel

Assinatura do responsavel pela IES:

Esta Ficha devera ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.

63




BASQUETE 3x 3
FICHA DE INSCRICAO DE ATLETAS

IES
MUNICIPIO FEM. | MASC.
DATA DE
0 o
N°. NOME DAS ATLETAS N° DOCUMENTO NASCIMENTO
01
02
03
04
Data: / /

Nome do responsavel

Assinatura do responsavel pela IES:

Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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J UD O - FICHA DE INSCRICAO POR CATEGORIA DE PESO E EQUIPE |

IES MUNICIPIO

FEMININO

Categoria  por

Categorias Individuais :
Equipe

TIerEl e
NOMES DOS ALUNOS- N° ©| © ®© @

(o]
N ATLETAS DOCUMENTO

+ 52 até 57 kg
+ 57 até 63 kg
+ 63 até 70 kg

L 2D _AtA Tl o
+ 70 kg

Ligeiro
A+A AOl.~
+48kg
+52kg
+57kg
Médio
+70kg
Pesado
1 701/~
IAbsoluto
Até 52 kg

OO (N0 WIN(F

OBS: No preenchimento desta ficha, no campo da categoria de peso em que a aluna-
atleta vai participar, devera ser anotado o respectivo peso corporal.

Data: / / Nome do responsavel
Assinatura do responsavel pela
IES:

Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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|JU D O - FICHA DE INSCRICAO POR CATEGORIA DE PESO E EQUIPE

IES MUNICIPIO

MASCULINO
Categorias Individuais Categona por

Equipe
N° Q2B ¢ e
N© NOMES DOS ALUNOS- DOCUMENT | | ® ©| © | 5 o b b
ATLETAS p i COISSRi R K| o

PClo oo Bd=2Q =
0 (5|d o Snmises PRI
O G| ©| ~| 0P @ oL { @
0+ + 1 +0 D (< WY+

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

OBS: No preenchimento desta ficha, no campo da categoria de peso em que o aluno-
atleta vai participar, devera ser anotado o respectivo peso corporal.

Data: / / Nome do responsavel
Assinatura do responsavel pela
IES:

Esta Ficha devera ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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[NATACA O - FICHA DE INSCRICAO POR PROVA (folha 01)

FEM. | MASC.

IES MUNICIPIO

NOMES DOS (AS) NP
ALUNOS (AS)-ATLETAS DOCUMENTO

Z
o
50m
Livre
100m
Livre
200m
Livre
400m
Livre
300m
Livre

OO N0 WIN|F

NOMES DOS (AS) NP
ALUNOS (AS)-ATLETAS DOCUMENTO

Z
1.500m
Livre
50m
Borboleta
100m
Borboleta
200m
Borboleta
50m
Costas

OO (N0 WIN(F

1. Este mapa devera ser preenchido separadamente por sexo.

2. No preenchimento deste mapa, no campo da prova em que o (a) aluno-atleta vai
participar, devera ser anotada a melhor marca obtida pelo aluno-atleta, para efeito de
seriagao.
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Data: / / Nome do responsavel

Assinatura do responsavel pela
IES:

Esta Ficha devera ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.

INATACAO - FICHA DE INSCRICAO POR PROVA (folha 02) |

IES MUNICIPIO FEM. |MASC.
NOMES DOS (AS NP ol o

Nl ALUNOS (AS)fAT)LETAS pocUMENTO| E G| EG| e8| E2| E 2
O9%9 o9 ocoov| o V| oo
S0 0| bvAa | 40| A

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

\o | NOMES DOS (AS) Ne c3 ed S B E¢

ALUNOS (AS)-ATLETAS DOCUMENTO| 53| 63|39 88 491

o o D < 40 X 40 X
N2 | S22 < < ¥ < =

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11
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12

13

14

15

1. Este mapa devera ser preenchido separadamente por sexo.

2. No preenchimento deste mapa, nho campo da prova em que o (a) aluno-atleta vai
participar, devera ser anotada a melhor marca obtida pelo aluno-atleta, para efeito de
seriagao.

Data: / / Nome do responsavel
Assinatura do responsavel pela
IES:

Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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TENIS
FICHA DE INSCRICAO DE ATLETAS POR CATEGORIA

IES
MUNICIPIO FEM. | MASC.
NO NOMES DOS (AS) Ne. DATA DE
ALUNOS (AS)-ATLETAS DOCUMENTO |NASCIMENTO
1
2
3
4
Data: / / Nome do responsavel
Assinatura do responsavel pela
IES:

Esta Ficha devera ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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TENIS DE MESA
FICHA DE INSCRICAO DE ATLETAS POR CATEGORIA

IES
MUNICIPIO FEM. | MASC.
O
= -
Z <
NO NOMES DOS (AS) No. UEJ ) ﬂ
ALUNOS (AS)-ATLETAS DOCUMENTO <O g o
= O 2 2
<< |20
oz < W
1
2
3
4
5
Data: / / Nome do responsavel
Assinatura do responsavel pela
IES:

Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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XADREZ -
FICHA DE INSCRICAO DE ATLETAS

IES
MUNICIPIO HEL LS
DATA DE
(0] o
N°.  |NOME DAS ATLETAS N° DOCUMENTO NASCIMENTO
01
02
03
04
Data: / / Nome do responsavel
Assinatura do responsavel pela
IES:

Esta Ficha devera ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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[FICHA - RELACAO DE DIRIGENTES

IES
MUNICIPIO
o *No
*FUNCAO NOMES DobUMENTo

*FUNCAO e N° DO DOCUMENTO = CHEFE DE DELEGAGCAO (RG), ASSESSOR
(RG), TECNICO (CREF), AUXILIAR OU ASSISTENTE TECNICO (CREF),
PREPARADOR FiSICO (CREF) / MEDICO (CRM) / FISIOTERAPEUTA (CREFITO) /
JORNALISTA (FENAJ) / MASSAGISTA (RG) / ESTATISTICO (RG) / SEGURANCA
(RG) E OUTROS (RG).

NAO E NECESSARIO ESPECIFICAR A MODALIDADE DOS DIRIGENTES
INSCRITOS.

Data: / / Nome do responsavel

Assinatura do responsavel pela IES:

Esta Ficha devera ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
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TERMO DE RESPONSABILIDADES E CESSAO DE DIREITOS
DAS INSTITUICOES DE ENSINO SUPERIOR

| UF
Dados Cadastrais
Razéo Social |
Nome Fantasia | | CNPJ |
Endereco | | N° |
Bairro | | Cidade | | UF | CEP |
Representado por | Funcao
RG | CPF | Telefone
Email

Pelo presente instrumento, na melhor forma de direito, a Instituicdo de Ensino Superior,
pelo seu representante legal, acima nominado, declara que:

Esta inscrita e participarda dos JOGOS UNIVERSITARIOS DO PARANA - JUPS 2016.
Pela assinatura do presente termo, autoriza em carater universal, gratuito, irrevogavel,
irretratavel e exclusivo, FPDU, ou terceiros por estes devidamente autorizados, a titulo
universal e de forma irrevogavel e irretratavel, no Brasil e/ou no exterior, o direito de
usar o0 home, voz, imagem, material biografico, declaracbes, gravacoes, entrevistas e
endossos dados pelo participante citado ou a ele atribuiveis, bem como de usar sons
e/ou imagens do evento, seja durante as competi¢cdes, seja durante os aquecimentos,
os treinamentos, a hospedagem, o transporte ou alimentagdo em qualquer suporte
existente ou que venha a ser criado, a serem captados pela TV para transmissao,
exibicdo e reexibicdo, no todo, em extratos, trechos ou partes, ao vivo ou nao, sem
limitacdo de tempo ou de nimero de vezes, como consta no Regulamento Geral dos
JOGOS UNIVERSITARIOS DO PARANA 2016.

Isenta os organizadores do Evento de qualquer responsabilidade por danos
eventualmente causados a Instituicdo de Ensino ou a qualquer de seus representantes,
prepostos, contratados, autorizados e empregados no decorrer da competicao.

, de de 2016.

Nome do representante legal da IES:

Cargo:

Assinatura:

Carimbo do Representante Legal ou da IES

Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.
CADASTRO
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DE INSTITUICAO DE ENSINO SUPERIOR

Razao

Social

Nome Fantasia | |CNPY |
Endereco | Ne |
Bairro | Cidade | | CEP
Site

NGmero de Cursos | | Nimero de Alunos |
i&epresentante Funcéo

RG | CPF | Telefone

Email Celular
;{epresentante Funcéo

RG | CPF | Telefone

Email Celular
g{epresentante Funcéo

RG | CPF | Telefone

Email Celular
Z!epresentante Funcéo

RG | CPF | Telefone

Email Celular

Nome preferencial da IES para inscricdo e divulgacdo em eventos

Curitiba, de de 2016.

Carimbo da instituicao




FICHA CADASTRAL DE ATLETA

Nome
Modalidade

Foto 3x4
formato JPG

Nacionalidade
UF

Naturalidade

Data de Nascimento
Estado Civil

Sexo

| ()M

()F |

Identidade

UF

Data de Expedicao CPF

Endereco
CEP

Bairro
UF

Cidade

E-mail

(Tel.) Residencial Trabalho

Celular Recado

() ()

Instituicdo de Ensino Superior

Curso
Matricula

Periodo / Ano

Assinatura

Carimbo da Instituicdo de Ensino ou do Responsavel pela IES.
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Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo
preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.

FICHA CADASTRAL DE DIRIGENTE

Foto 3x4
formato JPG
Nome
Funcao
| |
Nacionalidade Naturalidade UF
| | |
Data de Nascimento Sexo
Estado Civil
| ()M ()F |
Identidade / Cref UF Data de Expedicao CPF
| | | |
Endereco CEP
| |
Bairro Cidade
UF
| |
E-mail
|
(Tel.) Residencial Trabalho Celular
Recados

) Q) [O)

[O)

Instituicdo de Ensino Superior

Assinatura

Carimbo da Instituicdo de Ensino ou do Responsavel pela IES.
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Esta Ficha deverd ser entregue para o Comité Central Organizador na Sesséo

preliminar - Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios do Parana — JUPS 2016.

| FICHA DE SUBSTITUICAO DE PARTICIPANTES

| IES |

Pelo presente solicitamos a substituicAo dos seguintes integrantes da Delegagéo,

conforme estabelece o Regulamento Geral.

Marque com “X”.  No caso de Dirigente identifique a funcéo (*).
Aluno-atleta

Funcao T'éfznico
Dirigente(*)
Motorista

Campo exclusivo a ser preenchido para Técnico e aluno-atleta

Modalidade

Sexo

Para as modalidades individuais, o(a) aluno(a)-atleta substituto sera incluido nas
mesmas provas do(a) aluno(a)-atleta substituido. Havendo interesse na mudanca de

provas, preencher Ficha de Mudanca de Provas.

Dados do participante que sera retirado (sai do evento)

Nome Completo

N° do documento

Data de Nascimento

Dados do participante que sera incluido (entra no evento)

Nome Completo

N° do documento

Data de Nascimento

Dados do participante que sera retirado (sai do evento)

Nome Completo

N° do documento

Data de Nascimento

Dados do participante que sera incluido (entra no evento)

Nome Completo

N° do documento

Data de Nascimento

Dados do participante que sera retirado (sai do evento)

Instituicdo de Ensino

Nome Completo

N° do documento

Data de Nascimento

Dados do participante que sera incluido (entra no evento)

| Nome Completo |
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N° do documento

Data de Nascimento

Data: / / Nome do responsavel
Assinatura do responsavel pela
IES:
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